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PROPOSITO e
MODULO

MANEJO DE ESPACIOS Y CANTIDADES

Analizar las expresiones del lenguaje algebraico para aplicarlo en
la diversidad de contextos de su vida cotidiana.
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DOSIFICAC

PROGRAMA

Unidad de Aprendizaje

Aprendizajes esperados

Resultado de aprendizaje

1. Expresion
algebraica de
variables
cuantitativas.

Transitan del pensamiento aritmético al lenguaje
algebraico.

Desarrollan un lenguaje algebraico, un sistema
simbdlico para la generalizacion y la representacion.
Expresan de forma coloquial y escrita fendmenos de
su vida cotidiana con base en practicas como:
simplificar, sintetizar, expresar, verbalizar, relacionar
magnitudes, generalizar patrones,  representar
mediante simbolos, comunicar ideas, entre otras.

14.Utilizar nimeros reales para representar situaciones
contextualizadas de su entorno, en términos cuantitativos.
10 horas

20 horas

Reconoce la existencia de las variables y distinguen
sus usos como ndmero general, como incognita y
como relacion funcional.

Interpreta y expresan algebraicamente propiedades
de fenomenos de su entorno cotidiana.

Evalla expresiones algebraicas en diversos
contextos numéricos.

1.2. Evaluar expresiones del lenguaje algebraico en la solucion
de problemas cotidianos.

10 horas

2. Anglisis de patrones
| numericos y senes .
de sucesiones |

Reconocen patrones de comportamiento  entre |

magnitudes.

comportamiento.

Expresa mediante simbolos fenémenos de su vida |

cotidiana.

. . ) 2.1 Manejar representaciones simbdlicas de los fendmenos de

Formula de manera cologuial escrita (retdrica) | _ . ) o |
) ) | variacion de la vida cotidiana.

numérica y graficamente patrones de |

10 horas

simbdlicas .
20 horas

Reconoce fenomenos con comportamiento lineal o
no lineal.

Diferencia los cocientes y/x y Ay/Ax como tipos de
relaciones constantes entre magnitudes.

Representa graficamente fendmenos de variacion
constante en dominios discretos.

2.2.Valorar los patrones y fendomenos de comportamiento lineal
o no lineal a través de representaciones numéricas y
gréficas
10 horas

4. Representacion de .
soluciones y
ecuaciones lineales. | »
25 horas

fendomenos cuadraticos mediante el empleo de
variables.

Significa, grafica y expresa algebraicamente, las
soluciones de una ecuacion.

Interpreta la solucidn de un sistema de ecuaciones
linsales.

e« Expresa de forma coloquial y escrita fendmenos de
proporcionalidad directa de su vida cotidiana con
base en practicas como: comparar, equivaler, medir, | 3.1.Representar fendmenos de proporcionalidad con
3. Comparacién de construir unidades de medida, entre otras. algoritmos.
magnitudes y|e Caracteriza una relacion proporcional directa. 18 horas
variables. + Resignifica en contexto al algoritmo de la regla de tres
25 horas simple.
e Expresa de manera simbdlica fendmenos de | 3.2.Elaborar representaciones simbdlicas de fendmenos de
naturaleza proporcional en el marco de su vida naturaleza proporcional.
cofidiana. 7 horas
¢ Simboliza y generaliza fenomenos lineales vy

4.1. Utiliza sistemas de ecuaciones lineales con una, dos o tres
variables para resolver analitica y graficamente problemas
de la vida cotidiana.

15 horas

Opera y factoriza polinomios de grado pequefio.

4.2.Emplea ecuaciones cuadraticas para resolver problemas
reales, mediante la representacion simbolica y grafica.
10 horas

*Nota: Las habilidades socioemoci

les se desarrollaran en la Gula Pedagdgica del médule.




Unidad y Resultados de Aprendizaje

Expresion algebraica de r( UNIDAD
variables cuantitativas

1.1 utiliza numeros reales para representar situaciones contextualizadas de su
entorno, en términos cuantitativos.

1.2 Evalta expresiones del lenguaje algebraico en la solucién de problemas
cotidianos.
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Evaluacién Diagnéstica del médulo
Manejo de espacios y cantidades.

Instrucciones: Contesta la siguiente Evaluacion Diagndstica, cuyo objetivo
es conocer el dominio del médulo.
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Identificalas como Falsas (F) o Verdaderas (V) segln corresponda.

—_—— =
7~ N ( \ . .,
Monomio es aquella expresidn que conta de un
El conjunto se puede entender como una colecciéon o término .
agrupacion de objetos definida. \ )
P ——
“" ” H .
Se le llaman “partes” a cada integrante de un conjunto. Se le llama termino algebraico a aquel que consta de un
\ ) coeficiente de una literal, signo y exponente.
P —
Los niumeros reales pueden representarse graficamente Este es un ejemplo de numero irracional: 1
en la recta numérica.
—
) . . ~
Los porcentajes analizan que tan grande o pequefia es Una ecuacioén consiste en cuidar la desigualdad.
una cantidad tomando como referencia otra cifra.
—
P S
Binomio cuadrado significa multiplicar el binomio por si . ., .
. 3 g P P Una igualdad es una operacién de comparacién entre
mismo 3 veces. .
dos cantidades.
— S




COMPRENDO

< 1.1 UTILIZA NUMEROS REALES PARA REPRESENTAR
ra
SITUACIONES CONTEXTUALIZADAS DE SU

ENTORNO, EN TERMINOS CUANTITATIVOS. Los numeros reales son todos aquellos que pueden representarse
en una recta numérica.

Q DEFINICION BREVE DE NUMEROS REALES

UsO DE LOS NUMEROS REALES.

w5 -4 3 2 1 0 1 2 3 4 5 +»
20 0 0 @ 0 0 0 9 ¢ o 0 0 & 0 0 0 0 o
. ; . 9 -7 5 3 414 1 3 5 7 9
Los nimeros reales son cualquier n.u.mero que tforresponda aun 5 e 5 hor By owgn S o wm o
punto en la recta real y pueden clasificarse en nimeros naturales,
enteros, racionales e irracionales. En otras palabras, cualquier @ Numeros Negativos 8 @

’ . . . . . ;. .. =, @ -
numero real esta comprendido entre menos infinito y mas infinito y () cero i g
podemos representarlo en la recta. Los nlimeros reales son todos @ Numeros Positivos } NATURALES & 8
los nimeros que encontramos mas frecuentemente dado que los @  Numeros Fraccionarios &

nimeros complejos no se encuentran de manera accidental, sino
que tienen que buscarse expresamente. Uno de los aspectos
implicados en la nocion de cantidad tiene que ver con la
representacion Grafica convencional, con el uso de numerales. Se
considera que la representacion grafica de las cantidades es una de
las vias que permite esclarecer la forma en las que se aproximan a
este conocimiento. Un nimero real puede ser racional e irracional,
por lo tanto este conjunto de nimeros es la union del conjunto de
los nimeros racionales (fracciones) y el conjunto de los nimeros
irracionales ( aquellos que no pueden expresarse como fraccion). @L CREES QUE ES EL NUMERO FAVORITO DE LA MAYORIA DE PERSONASN
Los nimeros reales cubren la recta real y cualquier punto de esta es

un numero real, y se designan con el simbolo R.

El nimero mas popular es el 7. En una encuesta realizada por Alex
Bellos, escritor especializado en temas como las matematicas y
ciencia, 300 personas -sobre el 10% de los encuestados- eligieron el
7 como su cifra preferida. La segunda mas popular era el 3.

De hecho, el 7 es uno de los nUmeros mas populares en la cultura
humana empezando por las 7 maravillas del mundo, pasando por
los 7 pecados capitales y los 7 colores del arcoiris, 7 dias de la
semana, 7 enanitos de Blancanieves... {Qué tendrd este numero
que tanto nos gusta? Hay quienes aseguran que su popularidad se
debe a que son 7 los cuerpos celestes que podemos ver en el cielo
(el Sol, la Luna, Mercurio, Venus, Marte, Jupiter y Saturno).




COMPRENDO

CLASIFICACION DE LOS NUMEROS REALES.

Racionales —
(Q)

NUmeros reales —

Enteros
(2)

Fraccionarios

(R)

Irracionales
(Q)

Numeros racionales

El conjunto de numeros racionales es representado por la
letra (Q) e incluyen a todos aquellos nimeros que pueden
ser escritos como una fraccién de numeros enteros.

Es decir, este conjunto incluye:

* El conjunto de numeros enteros positivos y negativos,
ejemplo: (3,-2)

* El conjunto de los nimeros decimales (fraccionarios)
ejemplo: (18/6, 25/100)

* El conjunto de los numeros naturales (enteros
positivos), ejemplo: (1,2)

* El conjunto de los numeros NO naturales (enteros
negativos), ejemplo: (-1.-2).

Naturales
(N)

_‘ NO Naturales I

]
3
3
3
3
3
3
H
3

Numeros irracionales

Los numeros irracionales son todos los nimeros reales
gue no son numeros racionales; los numeros irracionales
no pueden ser expresados; significando que no hay una
longitud que pudiera ser “medida” con un entero
particular, ejemplo:

* La representacion decimal del nUmero 7 (pi) comienza
con 3.14159265358979...



APLICO

Actividad #1 “Clasifica correctamente los niimeros reales”

Instrucciones: Del siguiente cuadro de nimeros toma cada uno de los nimeros y clasificalo en el concepto que corresponda de
la lista de la derecha, segun la lectura anterior.
-Si consideras que alglin numero se repite en dos o0 mas conceptos, adelante.

-25 5/2
e 0.25
= -7 3/3 e
-4/3
18.5

r_____________________
3

1. Numeros Racionales:

g
8
Y
8
Q
S
X
5
3
3
3

2. Numeros Enteros:

3. Numeros Irracionales:

4. Numeros Naturales:

5.  Numeros NO Naturales:



<< 1.1.2 APLICACION DE LOS NUMEROS REALES >>

Las fracciones son expresiones matematicas que aportan multiples
usos en la vida diaria, ya que, sus elementos (numerador y
denominador) representan conjuntos, subconjuntos o integridades
que han de ser divididas o estudiadas por separado.

SUMA, RESTA, MULTIPLICACION Y DIVISION DE FRACCIONES

Dada una fraccién a/b

*a es el numerador

*b es el denominador

Si dividimos un todo en b partes iguales, la fraccién a/b son a de
estas partes: 1

-« -
4

SUMA Y RESTA DE FRACCIONES CON DENOMINADOR COMUN

Suma: Cuando dos fracciones tienen el mismo denominador, su
suma se calcula sumando los numeradores. Los denominadores no

se suman
Resta: La resta de dos fracciones con denominador comun se

calcula restando sus numeradores:

Ejemplos:
2 1
\/_+i=i=_
10 10 10 2
1 9 8 4
10 10 10 5
2 1
s, 2_2_1
3 3 3
3 2 5
v -4+ —=-
3 3 3

SUMA Y RESTA DE FRACCIONES CON DISTINTO DENOMINADOR

Suma: Si los denominadores son distintos, la suma no se calcula
simplemente sumando sus denominadores. Por ejemplo,
consideremos las fracciones:

Resta:
Para calcular la resta, procedemos del mismo modo, pero restando
los numeradores en el paso final.

Ejemplos:




COMPRENDO

MULTIPLICACION Y DIVISION DE FRACCIONES

Multiplicacién de fracciones \
La multiplicacion de fracciones es muy facil de calcular y no importa

si tienen denominador comun o no. Para multiplicar fracciones, se
multiplican los numeradores entre si y se multiplican los

denominadores entre si. Luego si es necesario se simplifica la
fraccion resultante.

Los egipcios resolvian problemas de la
vida diaria mediante operaciones con
fracciones. Entre ellas la distribucion del
pan, el sistema de construccién de
pirdmides y las medidas utilizadas para
estudiar la tierra. Esto lo comprobamos
en numerosas inscripciones antiguas
como el Papiro de Ahmes.

Division de fracciones
La division de fraccion se calcula multiplicando numerador vy
denominador en forma cruzada. Es decir, el numerador es el

producto del numerador de la primera fraccion y del denominador /
de la segunda.

El denominador es el producto del denominador de la primera
fraccién y del numerador de la segunda.

Ejemplos de multiplicacidon y division de fracciones:

11 1
v Zx= ==
472
6 1
¢ —X—-=—=-
T 473 12 2
En caso de multiplicacion:
4 1 8 1
VX Xx-=—=—
578 120 15
1.1 2 1
¢ — e =e==
En caso de division: 4 2 4 2
2 1
\/§+—:—:1—
4 3

al

[
CETTE PR e
\/

~—
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APLICO

Actividad #2 “Resuelve las operaciones”

Instrucciones: Resuelve las siguientes operaciones de suma, resta, multiplicacién y division de fracciones.

1 3

0:0 l+§= 0:0 —_—_—— =
4 2 4 2
3 1

o §+1= o =
5 2 5 2
1 3 o 1 3

o vy — W — = - =
* X . 4 >
3 1

o EX—= o ==
5 5 2

£
S
3
[~
Q
S
x
5
g
H
H

13



POTENCIACION Y RADICACION
POTENCIA

La potenciacion es la operacidon que permite obtener el valor de una
potencia. Una potencia es un producto de factores iguales. Una
potencia se expresa con dos términos:

Base: Es el factor que se multiplica por si mismo varias veces.

Exponente: Es el nimero de veces que la base se multiplica por si
misma.

a™ base (a) exponente (n)

a®=a-a-a-..nveces..-a

Ejemplos:

34=3.3.3-3=81 Selee:3¢elevado403alad4.

36=3-3-3.3-3:3=729

5°=5:5:5-5-5=3,125

93=9.9-9=729

RADICACION

Se llama radical: \/
Términos de una raiz

Radicando : Es el numero al que se le quiere hallar la raiz. Se coloca
debajo del radical.

Raiz: Es el resultado de la operacidn.

indice: Es el nimero al que hay que elevar la raiz para que nos dé el
radicando. El indice 2 no se expresa.

Resto : Es la parte sobrante del radicando al que no se puede
calcular la raiz. Es la diferencia que hay entre el radicando y la raiz
elevado a su indice

La raiz cuadrada de un nimero es aquel otro que elevado al
cuadrado nos da dicho numero.

Ejemplos:
V16 = 4 =4X4 El indice de una raiz cuadrada es 2 pero no se
expresa.

V9 =3=3x3

V25 = 5=5x5




APLICO

Actividad #3 “Resuelve las operaciones de potencias y radicacion”

Instrucciones: Recuelve cada inciso.

. * Indica cual es la base y el exponente de cada una de las siguientes potencias y
. escribe como se leen:

a) 3°
b) 102
c) 5%
d) 4°

* Comprueba cuales de estas raices cuadradas son correctas. (Considera
correctas las raices que son exactas o enteras por defecto)

a) 225 =15
b) V81 =9
c) V36=6
d) 66 =8

S
8
=
=]
Q
S
=
2
3
3
3

15



COMPRENDO

<< 1.1.3 RESOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS >>

En la mayoria de los problemas matematicos se pueden utilizar
formulas o modelos matematicos para su solucién, abordaremos
problemas de forma aritmética para resolverlos.

Ejemplos:

1.- Para construir una barda se requieren 300 ladrillos. Si cada hora
se colocd 1/15 del total de ladrillos ¢En cuantas horas se colocaron
225 ladrillos?

Solucién:
1 300 300
—x—===20
15 1 15
Ladrillos x hr.
| [ [N |
BEEST I SR
Para saber en cuantas horas se Gzl S S
. [Eniee. | | &
colocaron 225 Jadrillos se N |
divide esta cantidad, entre e/ RN NN
numero de ladrillos que se ---_--_-
colocan en una hr. [ o] |
e . | [
225
— =11 =  horas es el
20
resultado.

2.-Al comprar un vestido se pagaron $440 si el vestido estaba
marcado en $380. ¢En qué porcentaje incrementd su costo?
Solucion: ?
380=100%

440-380=560 Incrementd

$380 100%

$60 x=?

=15% Incrementd

3.-Un contenedor de agua de 500 litros esta lleno hasta un cuarto
de su capacidad total. Si se agregan al contenedor 300 litros. ¢Qué
parte del total de agua del contenedor se debe agregar para
llenarlo?

Solucioén:

Determinar los litros que tiene el contenedor, si esta lleno hasta un
cuarto de su capacidad total, entonces:

1500
— ——=125 Litros
4 1

Posteriormente se agregan 300 litros por lo tanto se tendran en
total 125+300=425 litros.
Para que el contenedor se llene le faltan: 500-425=75 litros

Y esta cantidad en fraccidn representa:

75 15 3

500 100 20

16



APLICO

Actividad #4 “Resuelve los siguientes problemas aritméticos”

Instrucciones: Lee con atencidn y resuelve los siguientes problemas.

He leido 2/5 partes de un libro, lo que equivale a 100 paginas. ¢ Cuantas paginas
tiene el libro? ¢ Cudntas paginas me faltan por leer?

En el cheque quincenal de mi papa aparece un descuento de $1708 y su salario
segun el contrato es de $8450, ¢ Qué porcentaje le estan descontando?

Ejercicio D: Un tinaco de agua de 1000 L tiene 1/3 parte de agua. En el primer
dia se llena con 300 L mas, y se vacia con % de su capacidad inicial, indique
cuantos litros de agua se queda el tinaco al final del dia.

Ejercicio E: Rodrigo tarda 5 hrs en pintar una barda, Luis tardaria 3 hrs en pintar
la misma barda y Carlos tarda 4 hrs. Si entre los tres pintan la barda al mismo
tiempo, ¢De cudnto tiempo estamos hablando?

17



COMPRENDO

" 1.2 EVALUA EXPRESIONES DEL LENGUAJE ALGEBRAICO EN
LA SOLUCION DE PROBLEMAS COTIDIANOS.

INTRODUCCION AL LENGUAJE ALGEBRAICO

Una expresion algebraica en un conjunto de numeros y letras que
se combinan con los signos de las operaciones aritméticas.

Aquella que esta constituida por coeficientes, exponentes y bases.
Ejemplo de una expresion algebraica:

Coeficiente — 9{6 “— Exponente

Base

Coeficiente numeérico: es la cantidad numérica que se encuentra a
la izquierda de la base, que indica la cantidad de veces que la base
se debe sumar o restar dependiendo del signo que tenga.

6 6 6 6 6 6

Ejemplo: 9x® = x%+ x%+ x%+ x%+ x%+ x®+ x%+ x%+ x

Explicacidn: 9 es el coeficiente e indica que x® debe escribirse 9
veces como sumando.

Q DEFINICION BREVE DE ALGEBRA

Algebra se define como el uso de simbolos, nUmeros o letras para
representar cantidades indeterminadas y solucionar problemas
cotidianos, mediante operaciones aritméticas.

Dado un enunciado, se representa por medio de una expresion
matematica.

Enunciado Expresion algebraica
Un ndmero cualquiera x
El doble de un nimero x 2x

El triple de un numero n

3
La quinta parte de un nimero p | |
>
1

La mitad de un nimera m

'El cuadrado de un numero z Z

El sucesor de un ndmero y y+1
El antecesor de un numero k 3
Un numero par 2n
Un ndmero impar 2n—1

18



APLICO

Actividad #5 “Completa las siguientes expresiones algebraicas”

* Instrucciones: Relaciona el listado de frases con respecto a una expresion

algebraica.
Frase Expresion Algebraica
a) Un numero mas 3 )11) z-10
b) Un numero disminuido en 10 ) 12) 2(a+b)
c) Dos veces la suma de dos numeros ) 13) a+3
d) Cinco veces un numero )14) X2
e) El cuadrado de un numero ) 15) 5x

19




Q

TEORIA DE CONJUNTOS

La teoria de conjuntos es una rama de la légica-matemadtica que se
encarga del estudio de las relaciones entre entidades denominadas
conjuntos. Los conjuntos se caracterizan por ser colecciones de
objetos de una misma naturaleza. Dichos objetos son los elementos
del conjunto y pueden ser: nimeros, letras, figuras geométricas,
palabras que representan objetos, los objetos mismos y otros.

Fue Georg Cantor, hacia finales del siglo XIX, quien propuso la teoria
de conjuntos. Mientras que otros notables matematicos en el siglo
XX hicieron su formalizacion: Gottlob Frege, Ernst Zermelo,
Bertrand Russell, Adolf Fraenkel entre otros.

e

Los diagramas de Venn son la forma grifica de representar un
conjunto.

Suponga el conjunto V formado por las letras que conforman las
vocales:

V={a5¢io,u}

DEFINICION BREVE DE CONJUNTO

Un conjunto se puede definir como una coleccion o agrupacion
bien definida de objetos de cualquier clase. Los objetos que
conforman el conjunto son llamados elementos de un conjunto.

Unidn de conjuntos:

Al realizar esta operacion estamos conformando un nuevo conjunto, que
se llama conjunto solucién, que contiene todos los elementos o miembros
de los conjuntos que se estén uniendo, sin que ninguno de sus miembros
se repita en el conjunto solucidn. Por ejemplo:

Dados: A={-1,1,2,3} B={2,4,6} C={4,5,7,8}
AuB={1,1,2,3,4,6} | auB

Resolvemos también:
AuBuC={1,1,23,4,5,6,7, 8}

Interseccion de conjuntos:

Esta operacion entre conjuntos conforma un nuevo conjunto que contenga
los elementos o miembros comunes a los conjuntos que hagan parte de
esta operacién. Por ejemplo si consideramos los conjuntos A, B y C arriba
mencionados, al operar; se obtiene:

AnB-={2}

Diferencia de conjuntos:

Cuando se analiza la diferencia entre A y B, se obtiene como respuesta
exclusivamente los elementos del conjunto A. Por ejemplo si consideramos

los conjuntos A, B, C que aparecen arriba:
A-B={1,1,3}

AnB

Producto de conjuntos:
Es la multiplicacidon que se produce entre cada uno de los elementos de un
conjunto con cada uno de los elementos de otro u otros conjuntos.
A x B ={(-1,2), (-1,4), (-1,6), (1,2), (1,4), (1,6), (2,2), (2,4), (2,6), (3,2), (3,4)
(3,6)}

20
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APLICO

1S
8
Y
8
Q
S
X
5
3
3
3

LA

Actividad #6 “Resuelve las operaciones de conjuntos”

Instrucciones: Dado del siguiente universo de conjuntos resuelve las
operaciones que se te piden.

U A B C
9
(AU B)=

(AUBUCQ)=
(AXB)=
(A-C)=
(BnC)=

21



COMPRENDO

i https://expresionesalgebraicasb.blogspot.com/p/da
COMPONENTES DE LA EXPRESION ALGEBRAICA

tos-curiosos.html

Termino algebraico es aquella expresién formada por un signo, un
coeficiente, una parte literal y un exponente, como se expresa a
continuacion:

CSabias que el buscador mas famoso del\
—9_’)(:6 mundo, Google, es una expresién
algebraica o ecuacion? Si, es una
ecuacién, que resuelve mas de 500
millones de variables y mas de 2000
millones de términos. Ademas, a parte
de buscar las palabras solicitadas, las

\evallja segun la importancia. /

Singo: -
Coeficiente: 9
Parte literal: x©
Exponente: 6

CLASIFICACION DE LAS EXPRESIONES ALGEBRAICAS

Monomio

Las expresiones algebraicas llamadas monomios con aquellas que estan
compuestas por un sélo término.

Un ejemplo seria:

2x2

2x%y3z.

Polinomios

Los polinomios son una clasificacion de expresiones algebraicas que segun
la cantidad de términos por la que esta formada cambia su nombre:
binomio, trinomio, polinomio, etcétera. En general se componen por dos o
mas términos.

Binomio (Dos términos): a* b® + 3 a? b? ¢’

Trinomio (Tres términos): ab®+ 5a% b’ m — 35 abx®

Polinomio(Cuatro o mas términos): ab®+ 5a% b’ m — 35 abx® +2x



Actividad #7 “contesta la tabla”

v' Instrucciones: Completa la siguiente tabla, identificando los elementos que componen una expresién algebraica

No Término Algebraico Signo Coeficiente Exponente Literal
1 3a®
2 1
——xt
2
3 B
4 123 y178
5 )
6 m*n®
7 _g g3
8 72 b’
9 T 25,13
12 H .
10 -56 y*r

23



APLICO

Actividad #8 “contesta Ia tabla”

v' Instrucciones: De las siguientes expresiones algebraicas, completa el cuadro segtin corresponda.

Expresion

Tipo (Monomio, binomio....)

3x% - Sxy* — 12

—20°y zw

8 + 5xyt

13x51
- _

2x — 3y 4+ 5z

Bzt — 75 xiyt

—-120

x+y-—=

48— x*y°

8d* —4f* -2
9

2z 1
Ixs+ 6y

i1 1z
mans + 4m7 na

M b
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RGN iy me Autoevaltio iué tanto comprendi?

1. Se puede entender como la agrupacion definida de elementos. 6. ¢Cudles el 15% de 6007
a) Coeficiente a) 60
b) Conjunto b) 70
c) Producto c) 90

2. Esta constituida por coeficientes, exponentes y bases. 7. Eltriple de una cantidad
a) Numeros reales a) 3x
b) Expresion algebraica b) 3
c) Conjunto o x3

3. Se pueden expresar en una recta numérica 8. Elresultado de la expresion 92
a) Binomios a) 11
b) Numeros reales b) 18
c) Factorizaciones c) 81

o . .10 ; i
4. iCudles el valor con punto decimal de la expresién —? 9. Ejemplo de monomio

a) —3x%yz
a) 10.33 Y _3x7ty2
b) 3.33 ezl
c) 333 ) rryTz

- ., 10 3
5. Resuelve la siguiente operacion . E?
109
4 5
a) Monomio
13 b) Trinomio

10. A esta expresion se le llama x2 + 2yz

b) 13 c¢) Binomio
30
C) 5

AUTOEVALUACION




Unidad y Resultados de Aprendizaje

Analisis de patrones numéricos y
¢ UNIDAD 2

series de sucesiones simbolicas

2.1. Identificar los patrones y fendmenos de comportamiento lineal o no lineal a través de
representaciones numeéricas y graficas.

2.2 Maneja representaciones simbélicas de los fendomenos de variacién de la vida cotidiana.
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2.1 IDENTIFICAR LOS PATRONES Y FENOMENOS DE
COMPORTAMIENTO LINEAL O NO LINEAL A TRAVES DE
REPRESENTACIONES NUMERICAS Y GRAFICAS.

SUCESIONES LINEALES

Funcion es la relacion entre los elementos de dos conjuntos, de modo
gue cada elemento de primer conjunto (conocido como origen)
corresponde uno y solamente un elemento del otro conjunto (llamado
destino).

Seax= 1,2,3,4,5 el conjunto origenyy= 2,4,6,8,10 el conjunto
destino de la relacion f. La grafica siguiente muestra la relacion de los
conjuntos. Xx—»Y

u b WN R

X Y

Estos mismos se pueden representar en pares ordenados mediante la
notacion cartesiana:

F={(1,2), (2,4), (3,6), (4,8), (5,10)}
De modo que y es el doble de x; es decir, y=f(x)=2x.

Para entender un poco mejor esto hablaremos brevemente del plano
cartesiano.

Plano cartesiano

Con la idea de plasmar su pensamiento filosofico, René Descartes
construyo un plano con dos rectas que se cruzaban en un punto de forma
perpendicular. A la recta vertical la llamé eje de ordenadas y a la recta
horizontal de eje de abscisas. Asi, a un punto cualquiera determinado por
un valor en abscisas y otro en ordenadas lo conocemos como
coordenada.

Los puntos a representar se marcan entre paréntesis separados por una
coma. Por ejemplo, para si queremos representar dos unidades del eje de
abscisas y una unidad del eje de ordenadas escribiremos (x,y).

Se conoce como origen de coordenadas al punto (0,0). Es decir, aquel
punto en el que se cruzan los dos ejes de manera perpendicular.

La representacion del plano es la siguiente.

Eje de las
(—,+) Ordenadas (+r+)

S

Cuadrante II Cuadrante |

I Origen
/ Eje de las
4 B @ &4 0 1 2 3 4 Abscisas
-1
Cuadrante III -2 Cuadrante IV

(-I-) _,4 (+I_)




COMPRENDO

FUNCION LINEAL

Una funcion lineal es una funcion polinémica de primer grado. Es decir,
tiene la siguiente forma.

f(x)=mx+Db

* m es la pendiente de la funcion.
* beslaordenada (en el origen) de la funcion.
La grdfica de una funcion lineal es siempre una recta.

Ejemplo: fx)=2x-1

|

Q3 b o4 /1 2 3 4

La pendiente de la recta es m =2y la ordenada es b =-1.

Geométricamente, cuanto mayor es la pendiente, mas inclinada es la
recta. Es decir, mas rapido crece la funcion.

Si la pendiente es positiva, la funcién es creciente.

Si la pendiente es negativa, la funcion es decreciente.

Ejemplo:

Rectas con pendientes 1, 2, 3y -1:

Ejemplo: 54

El plano cartesiano fue una invencién de
René Descartes, filésofo central en la
tradicion de Occidente. Su perspectiva
filoséfica se basd siempre en la
busqueda del punto de origen del
conocimiento.

Como parte de esa busqueda, realizd
amplios estudios sobre la geometria
analitica, de la cual se considera padre y
fundador. Logré trasladar
matematicamente la geometria analitica
al plano bidimensional de la geometria
plana y dio origen al sistema de
coordenadas que aun hoy utilizamos vy

wudiamos. /
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En diversas ocasiones es de mucha utilidad observar de forma grafica el
comportamiento de cierto fendmeno aritmético.

Por ejemplo, se sabe que cierto taxista cobra por su servicio $5 sin que
haya avanzado y se tiene la certeza de que al recorrer 10 km se debe
pagar una cantidad de $50, ¢Cudnto se pagara si recorre 6 km?

En este caso se nota la dificultad aritmética en el problema, pero un
vistazo de la situacidn se presenta en la siguiente figura en donde el
punto A y B el inicio y el final de los 10 km bajo las tarifas citadas. Eje
horizontal representa los kildémetros y el vertical el costo por pagar.

50 30
40
30
20
10
5
-5 ( 5 10
-10
Eje x Ejey
0 5
6 32
10 50

Respuesta: Pagard $32 cuando el taxi haya recorrido 6 km.

Matematicamente y es funcion de x cuando a cada valor de la variable x
le corresponde un valor de la variable y de acuerdo con la regla de
correspondencia. Se representa por y=f(x). En este caso la variable
dependiente es Y y la variable independiente es x.

Las reglas de correspondencia de funciones pueden ser expresadas
mediante formulas o ecuaciones que relacionen a la variable dependiente
con la variable independiente. Por ejemplo, las expresiones y=2x vy
y=—32x + 5x — 7, son funciones expresadas por medio de ecuaciones la
primera es una funcidn lineal de primer grado y la segunda es cuadratica
o de segundo grado.

En este caso estaremos hablando de la representacion de funciones
lineales, para eso necesitamos:

a) Crear una tabla de valores para determinar los pares coordenados.
b) Trazar los puntos en el plano coordenado.
c) Unir los puntos mediante una recta.




COMPRENDO




APLICO

Actividad #9

“Funciones lineales”

1. Instrucciones: Indica si las siguientes funciones son lineales o no y
fundamenta tu respuesta.

‘III
Y
- .
4 3 5
R ol
]-
7 =
'E' 1
5' =i T T T T T T T T T T T T i
-5 -5 -4 -3 -2 -10 2 34 5 6 =
q- '1
L
3 -
22 L4
: I =5
; ‘ o | | 1 ] 1 L | | ] | ] ] 1 ¥ -ﬁ-
5 Ol 1 2 3 4 s &6 7 8 5 10 X 1
2 *
2
3
2

2. Instrucciones: Indica si las siguientes funciones son lineales o no vy
fundamenta tu respuesta.

a)y=7x-2
b) y = x?
c)y=4x-12

31



COMPRENDO

SUCESION GEOMETRICA

Una Sucesion Geométrica es un conjunto de numeros en que a cada
término se le multiplica por un valor constante para obtener el término
siguiente.

Para encontrar cualquier término de la sucesion, éste se definird como:
an = a1 (G

r=Razon, es el valor por el que se multiplica cada término. Se obtiene
dividiendo cualquier término entre el anterior.

Por ejemplo: r=a2 /al

a, = El termino que se busca.

a,=Es el primer termino.

El dia de Pi o de la Aproximacién de
Pi es un dia en honor a la expresion
matematica Pi (3,1415926). Este dia
fue elegido de acuerdo al formato de
1.- Encontrar el 82 término de la Sucesion Geométrica{ 1, 3, 9,... } fecha americano (mes/dia), es decir,

a; = se celebra el 14 de marzo de cada

r=3/1=3 aflo, en concreto, y para ser mas
n=8 exactos, a las 1:59 am
a,=a, (i)

Ejemplos de Sucesiones Geométricas

a,=1(3%1) = 2187

2.- Encontrar el 62 término de la Sucesion Geométrica { 2, 6, 18,... }

a,=2
r=6/2=3 "

n=6 —
a,=a, (r")

a,=2(3%!) =486
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Actividad #10

“Resuelve las sucesiones con la formula estudiada anteriormente”

Instrucciones: Contesta cada problema.

1. Encontrar el 72 término de la Sucesion Geométrica{-3, 6, -12,... }

2. Encontrar el 52 término de la Sucesion Geométrica{ 4, 8, 16,... }

3. Encontrar el 42 término de la Sucesién Geométrica{ 1, 2, 4,... }

4. Encontrar el 92 término de la Sucesion Geométrica { 10, -20, 40,... }

5. Encontrar el 102 término de la Sucesiéon Geométrica { 15, 30, 60,... }

£
8
=
5
Q
5]
X
2
3
3
2
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2.2 MANEJA REPRESENTACIONES SIMBOLICAS DE LOS
FENOMENOS DE VARIACION DE LA VIDA COTIDIANA.

Fendmenos de variacion de la vida cotidiana.

Este se ocupa del tratamiento del cambio, la prediccién y la
acumulacion. Se parte de la variacién lineal para conducir a la
variacion no lineal, la cual es vista localmente linealizadle. Esta
técnica, de “mirar de cerca”, para reconocer la variacion lineal,
resulté una herramienta poderosa para modelar situaciones de
cambio tanto en matematicas como en ciencias. El crecimiento
poblacional, la densidad, la razén de cambio, la velocidad, el area,
el perimetro... pueden ser vistos como casos particulares de
procesos predictivos que hacen uso de la derivacion y la
integracion de funciones. Su importancia manifiesta, hace que todo
ciudadano, en una sociedad del conocimiento, deba
desarrollar esta manera de pensar.

Las funciones, como modelos del cambio, resultan de la mayor
importancia, tanto por su potencialidad para las matematicas y las
ciencias, como por su flexibilidad para la representacion en un
sinnimero de situaciones. El estudio de las funciones, algebraicas y
trascendentes elementales, brinda la primera sintesis de las
matematicas que han sido estudiadas hasta este momento. Es
pues, en este eje de aprendizaje donde efectivamente se articulan
los aprendizajes previos y se da inicio a las llamadas matematicas
superiores, pues aqui se vinculan elementos de Aritmética,
Algebra, Geometria, Trigonometria y Geometria analitica, con el
cambio y la variacidn con fines predictivos. En esta labor, el
tratamiento del infinito habrd de hacerse intuitivamente como
procesos sin fin, 0 como procesos recursivos, de los que, en ciertos
€asos, conoceremos sus situaciones limite

Variacion lineal
Una variable lineal se determina porque al cambiar el valor de la variable
independiente “x” de uno en uno, siempre aumenta o disminuye la

“y n

misma cantidad, la variable dependiente “y”.

Ejemplo
Numero de Costo total $
cajas (x) (y)
+1
= +5
+1 +5
L 2 20 -
+5
1 3 25 i
1| 4 30 i
+5
¥ [ 5 35 .

Como podemos observar en cada conjunto aumentd de forma
proporcional, en x aumentd siempre una unidad, y en y aumentd 5
unidades cada vez, al analizarlo, nos damos cuenta que es una variacion
lineal, ya que es constante. _




Vamos a ver un ejemplo...

Los alumnos de una escuela hardn cajitas de carton para regalos y
las venderdn entre familiares y amigos; el dinero recaudado se

usara, para renovar el botiquin escolar.

v’ Este es el proyecto de Leticia.

Proyecto de leticia

Se requiere una inversion inicial de $30.00 y cada caja tiene un costo de

produccién de $3.00.

0 1 2

10

30 33 36

39

42

45

60

Conclusion.

Ya que obtuvo la tabla de valores Leticia realizé la grafica.

Y

70

60

“““““““““ “““O
2 5
‘..( )...... ......3. ......O.,,,..o_‘_
(0
Q9
2

Leticia pensé con ver la tabla que se trataba de una variacién lineal
porque los datos que incrementaban en x y en y eran constantes,
pero al realizar la grafica lo confirmd, ya que una variacion lineal
siempre sera representada en una grafica por medio de una recta.

12
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Pero Leticia también obtuvo la funcidon de esta pendiente, para
ello debia analizar lo siguiente.

v Una variacién lineal graficamente siempre es un linea recta, la cual
tiene la forma algebraica y=mx+b.

Donde:

* Xes lavariable independiente

* Yeslavariable dependiente

* B eslaordenada al origen

* M es la pendiente de la recta

Para encontrar m determinamos lo siguiente

Nos regresamos a la tabla y

observamos lo siguiente, 1 1
encontramos un aumento de 1
unidad en x y de 3 unidades en

3| 36

y. Estos datos los sustituiremos

. A
en la forma algebraica A—Z.

(Incremento eny) Ay, _ 3

=3

(Incremeto en x) Ax 1

Para encontrar b recordamos que es la ordenada en el origen el valor de y
cuando x=0, es decir:

B=30
A continuacion sustituimos en esta forma los valores obtenidos:
y=mx+b

Y= 3x+30

Para verificar que la funcion era correcta se dio a la tarea de resolver
graficamente la funcién Y= 3x+30.

< @] & https://www.mathway.com/es/Graph

iMathway

70

BY = 32+ 30
0,30)

N

60

1,33)

m(

H( %
m(2,36) “
(3,39)

(

(

(

N (4,42)
5, 45)

Q000 0 0 00

B (10, 60)

-60 -50 -40 -30 -20 o 0 10

Conclusion:
Efectivamente todos los datos coincidian con su tabla, Leticia logré
encontrar correctamente la funciéon al problema original.
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APLICO

| . Actividad #11

“Resuelve el ejemplo de la vida cotidiana sobre variacidn lineal”

Instrucciones: Resuelve el siguiente problema.

1. En una pasteleria la repostera obtiene una relacién de lo que se gasta en la produccidn
por cierto numero de galletas, si ella al inicio invierte $2, sin haber cocinado ninguna
galleta y al hornear 1 galleta invierte $4. Ayudale a completar la siguiente tabla, si
sabemos que se trata de una variacion lineal y gréfica los resultados de la tabla.

Numero de Costo de
galletas (x) produccion por

galleta $ (y) o

4 6
£
o
: :
]
2
:
8 2

4
6 -4 2 0 2 4 5 8 10
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Es la relacién entre los elementos de dos conjuntos.
a) Relacidén
b) Funcion
c) Ecuacién

Filosofo, creador del plano cartesiano.

a) René Descartes

b) Leonhard Euler

c) Bernhard Riemann
¢De que forma se representa la regla de correspondencia de que forma
se representa?

a) y=a+b

b) y=f(x)

c) Ninguna de las anteriores

Con esta forma encontramos cualquier termino de una sucesion.
a) a(n+l)
b) a-n
o a,= al(rn_l)

Se determina porque al cambiar el valor de la variable independiente “x”
de uno en uno, siempre aumenta o disminuye la misma cantidad, la
variable dependiente “y”.

a) Variacion

b) Variacidn extrinseca

c) Variacion lineal

RGN iy me Autoevaltio iué tanto comprendi?

10.

Es un ejemplo de funcidn lineal.
a) Y=2x
b) Y=2x?
c) Ninguna de las anteriores

¢Cudl es la forma algebraica que representa la recta?

a)  Y=mx
b) y=mx+b.
c) Y=mx-b

Son 3 de los 7 valores institucionales de Conalep
a) Calidad, Moralidady Paz
b) Calidad, Comunicacion y Mentalidad Positiva
c) Ninguna de las anteriores

Con esta forma grafica, sabemos que se trata de una variacion lineal.
a) Parabola
b) Recta
c) Ninguna de las anteriores

. A,
La siguiente forma se lee s
a) Incremento eny, sobre incremento en x.
b) Reduccién eny, sobre incremento en x.
c) Evaluacion eny, sobreevaluacion en x.

AUTOEVALUACION




Unidad y Resultados de Aprendizaje

Comparacion de ( UNIDAD

magnitudes y variables

3.1 Representar fendmenos de proporcionalidad con algoritmos

3.2 Elaborar representaciones simbdlicas de fenémenos de naturaleza proporcional
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3.1 REPRESENTA FENOMENOS DE PROPORCIONALIDAD
CON ALGORITMOS.

<<PROPORCION DE FENOMENOS>>

La razén de dos numeros es el cociente indicado de dichos nimeros,
en una palabra, la razén es una division de dos niumeros. También
podemos identificarla con una fraccion, pero la razén también se
forma con numeros decimales.

A partir de un elemento cotidiano: las fotografias, analizaremos el
concepto de razon.

¢Alguna vez le has cambiado el tamaiio a una fotografia y la has
visto diferente? R= Probablemente esta pueda deformarse.

209
, 5 o -
- >
\—'—‘ L T J
7 9
Cuando hacemos una
¢ ’° g, fotografia, esta
= originalmente tiene
una base y una altura
base determinada.
6

Por ejemplo: en este caso nuestra fotografia original tiene una base

de 6 cm y una altura de 4 cm.

* Si queremos cambiarle el tamafio pero que mantenga el mismo
aspecto, debemos asegurarnos de que la razén entre la base y la
altura de la fotografia se mantenga.

Pero...
éQué es la razon? ¢Como podemos saber cual es la razén entre la base
y la altura de esta fotografia?

v la razén es una comparacién entre dos magnitudes que se realiza
mediante un cociente.

v’ Suele expresarse como una fraccién o colocando dos puntos (:) entre
las dos magnitudes.

Se puede escribir:

v 64 \/g v 64

En este caso, la razdn entre la base y la altura de la fotografia es de 6 :4.

6

—=1.6

4

obtenemos como resultado: 1,5. Esto quiere decir que la base de la

fotografia es 1,5 veces mas larga que su altura. O dicho de otro modo,
significa que por cada cm de alto mide 1,5 cm de ancho.

¢ Sidividimos 6 entre 4:

Ahora que ya sabemos cual es la razon entre la base y la altura de esta
fotografia...

é¢Como podemos calcular cuales pueden ser sus nuevas medidas sin
que se deforme?

1. Encontrando una razén equivalente:
Multiplicando o dividiendo ambas magnitudes por el mismo nimero. Por

ejemplo, podemos multiplicar la base y la altura por 2.

6x2=12 vy 4x2=8



» De esta manera la nueva base seria 12 y la nueva altura 8.

12
2. Encontrando la constante de proporcionalidad:

La constante de proporcionalidad es el resultado del cociente de las
razones de una proporcion.

* En nuestro ejemplo seria el resultado de dividir 6 entre 4 .
6:4=15

Sabiendo esto, si queremos que la altura de nuestra fotografia sea 6,
solo tenemos que multiplicar 6 por 1,5 para descubrir cuanto debe
medir la base.

6x15=9

® 4 ’ 6

9

De cualquiera de las dos maneras hemos conseguido aumentar el
tamafio de la fotografia sin modificar su relacidn de aspecto.

iEsto ocurre porque hemos conservado la proporcion!

Una proporciéon es una igualdad de razones. Ahora ya sabemos lo que
hacen automaticamente algunos programas de nuestro ordenador
cuando hacemos clic en la opcidon de “Mantener o bloquear relacion de
aspecto”.

La proporcionalidad es una relacién constante entre magnitudes
medibles. La palabra constante se refiere a que mantiene siempre la
misma relacién. La proporcionalidad esta presente en muchos aspectos
de la vida cotidiana.

La cantidad de cada ingrediente en una tarta y el nUmero de comensales
son situaciones de proporcionalidad.

Una sola magnitud no es proporcion, se han de dar dos magnitudes. Y
para que sean proporcionales se ha de producir una constante.
Dos magnitudes son directamente proporcionales cuando al aumentar o
disminuir una de ellas, la otra aumenta o disminuye en la misma
proporcion.

Observa estos ejemplos de proporcionalidad:

Para hacer chocolate para cuatro personas disolvemos seis pastillas de
chocolate en medio litro de leche. {Cudntas pastillas de chocolate hay

que disolver y en qué cantidad de leche para invitar a 12 amigos?
4 Personas 12 Personas

6 Pastillas

x= ;Cuantas pastillas de chocolate?

=

4 Personas 12 Personas
0.51t x= ;Cuantos litros de leche? 7
12x6 g
1) x = . 18 pastillas de chocolate \
12x0.5
2) x = = 1.5t de leche

Estas proporciones funcionan como las fracciones equivalentes: el
producto de los medios es igual al producto de los extremos. Esta es una
propiedad fundamental de las proporciones, también es una forma de
verificar que nuestra proporcion es correcta.

Comprobacion:

4 Personas 12 Personas 4 Personas 12 Personas

6 Pastillas 18 Pastillas 0.5 1t 151t
4x18=72 V by corvecto 4x1.5=6 E» corvecto
6x12=72 0.5x12=6
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Actividad #12

“Proporcion de fenomenos”
Instrucciones: Contesta lo que se te pide.

A) En los siguientes enunciados escribe la razéon que le corresponde a
cada uno.

v" Alondra come 2 manzana por cada 3 naranjas

Razén:

v" Un auto gasta 1L de gasolina por cada 12 km

Razén:

v’ Para preparar un pastel requiero, 100 gr de mantequilla por 2 tazas de
harina.

Razén:

v En Conalep se estudia 2 hrs de inglés por cada 6 de matematicas

Razén:

Actividad diseii
porel docen?g 4

B) Contesta lo siguiente.
* Con tus propias palabras define:

v' Razdn

v’ Proporcionalidad

v' Da un ejemplo de la vida real donde de

puedan ejemplificar estos conceptos.
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3.2 ELABORA REPRESENTACIONES SIMBOLICAS DE
FENOMENOS DE NATURALEZA PROPORCIONAL.

PROPORCIONALIDAD DIRECTA E INVERSA
Una proporcidén no es mas que una igualdad entre dos o mas fracciones:

a C Donde:

- == a y d se denominan extremos
b d by ¢ medios.

Proporcion directa
Diremos que la proporcidn es directa si relacionan magnitudes en las
que al aumentar una también lo hace la otra y viceversa.

En este caso la regla de tres se aplicara de la siguiente manera:

) dxa

Cc
1) Si un tren tarda 3 horas en recorrer 400 kil6metros, écuanto tardara
en recorrer el doble?
Primero observamos que es un caso de proporcion directa ya que a mas
horas mas kildmetros recorrerd el tren. La respuesta se puede deducir
mentalmente, puesto que si el tren tiene que recorrer el doble de
distancia también tardara el doble de tiempo, con lo que necesitard 6hr
para recorrer los 800km.
La deduccion es correcta, pero veamos como se resuelve aplicando la
regla de tres para proporciones directas.

www.pixabay.com

Tenemos la siguiente relacién:

3 h—->400 km
X h—>800 km

Es decir, si en 3 h se recorren 400km, en ”x” horas se recorreran 800.

Observamos que la relacién también puede expresarse siguiendo el
modelo de igualdad entre fracciones usado para describir el concepto de
proporcion:

3 400

x 800
Ahora sdlo hay que despejar X para hallar la solucién
Tenemos la siguiente relacion:

_800x3_ 2400 _

400 400

Observamos que la relacién también puede expresarse siguiendo el
modelo de igualdad entre fracciones usado para describir el concepto de
proporcion:

Por tanto el tren tardara 6 horas en recorrer 800km.

2) Si el kilo de fresas va a $45 , écuanto costara comprar medio kilo?
Tenemos una proporcionalidad directa puesto que a menos kilos que
compremos mas barato nos costara.

Tenemos la relacidn de proporcionalidad:

S$45 > 1kg

xS > 1/2kg

Aplicando la regla de tres tenemos:

%x45
X= n = $22.5

www.pixabay.com

Es decir, medio kilo de cerezas costaran la mitad que un kilo.



COMPRENDO

Proporcidn Inversa

Diremos que la proporcion es inversa si implica una relacion de
magnitudes en que al aumentar una la otra disminuye y viceversa. En
este caso la regla de tres se aplicara de la siguiente manera:

a C axc
a_=¢ T
] ==y a

1. Si 2 agricultores tardan 10 dias en arar un campo, écuanto
tardaran 5 agricultores en realizar el mismo trabajo?

Al-Jwarizmi

La regla de tres es una de las
herramientas basicas de la aritmética

Se trata claramente de un ejemplo de proporcion inversa, puesto que a elemental. Se conocid en Occidente a
mas agricultores trabajando menos tiempo se tardara en arar el mismo través de los arabes. Varios autores
campo. arabes (entre ellos, al-Jwarizmi en su

Algebra) dan ejemplos que resuelven
con este procedimiento.

Para resolverlo se aplica la regla de tres como se ha ensefiado:

10 dias _ 2 agricultores

x =?  5agricultores

2x10

b=
5

= 4 dias

Es decir, mientras que dos agricultores tardan 10 dias, con la ayuda de
otros 3 compafieros consiguen hacer el mismo trabajo en tan solo 4 dias.
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APLICO

Actividad #13

“Proporcionalidad Directa e Inversa”

Instrucciones: Resuelve los siguientes ejercicios de Proporcionalidad Directa e Inversa.

a) El precio de 25 latas de refresco es de $250 ¢ Cuantas latas se podran comprar con S 12007?

b) Rafael escucha la radio por espacio de 30 minutos, lapso en el que hay 3 minutos de anuncios comerciales; si escucha la
radio durante 150 minutos ¢ Cuantos anuncios escuchara?

c) Mario trabajé durante 85 dias y gand S 18000, cuanto ganar3 si trabajara otros 15 dias mas?

d) Una bodega se llena con 3500 sacos de 6 kg cada uno y otra de la misma capacidad se llena con sacos de 5 kg ¢Cuantos
sacos caben en la segunda bodega?

e) Un lefiador tarda 15 segundos en dividir en 4 partes un tronco de cierto tamafio, icuanto tiempo tardara en dividir un
tronco semejante en 5 partes?

f) En una granja, hay 30 cerdos que tardan 15 dias en comer el alimento que hay guardado ¢ Cuanto tiempo tardaran 50 cerdos
en comer el alimento?

g) 4 pintores tardaran 5 dias en pintar una casa éCuanto tardaran 8 pintores?

h) Si un automovil hizo 8 horas durante un recorrido de 750 kildmetros, i qué tiempo empleara en recorrer 1 550 kilémetros si
su velocidad es constante?
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(KN v me Autoevaltio

1. Llarazdnesla de dos numeros.

a) Resta
b) Suma
c) Division

2. Eslarelacién constante entre magnitudes medibles.
a) Proporcién
b) Sumatoria
c) Razdn

é¢Qué tanto comprendi?

3. Si2 kg de peras me cuesta 55 pesos. ¢cuanto me cuesta 4 kg de peras?

a) 105
b) 110
c) 100

4. Un piso de ochenta metros cuadrados vale $120.000. {Cuénto deberia
valer otro semejante, en la misma zona, de cien metros cuadrados?

a) $160,000
b) $150,000
c) $140,000

5. Un elefante de 4 toneladas puede devorar tres décimas partes de su
peso en vegetacion. {Cuanto comera una cria que solo pese 300

kilos?
a) 90
b) 900
c) 9000

10.

Al aumentar una magnitud la otra disminuye
a) Proporcidéninversa
b) Proporcion
c) Proporcién directa

Si para envasar cierta cantidad de aceite se necesitan 8 barriles de 20 litros de
capacidad cada uno, écudntos barriles necesitaremos si los que tenemos son
de 5 litros de capacidad?

a) 22
b) 32
c) 42

Si un rectangulo tiene 10 metros de base y 7 metros de altura. Otro rectangulo
de igual drea tiene 4 metro de base, ¢cudl sera la medida de su altura?

a) 17.5
b) 275
c) 375

La edad de Rosa es 24, la edad de Maria 8 ¢Cual seria la razon de estas
edades?

a) 24/8
b) (24)(8)
c) 24+8

En una receta de cocina se lee agregar 4 tazas de harina por cada 1.5 de agua.
¢En qué razon estd la harina con el agua?

a) 4/1.5

b) 1.5(4)

c) Ninguna de las anteriores

AUTOEVALUACION




Unidad y Resultados de Aprendizaje

Representacion de soluciones
P Y- CUNIDAD 4

ecuaciones lineales
4.1 utiliza sistemas de ecuaciones lineales con dos y tres variables para resolver
analitica y graficamente problemas de la vida cotidiana.

4.2 Emplea ecuaciones cuadraticas para resolver problemas reales, mediante la
representacion simbdlica y grafica
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4.1 UTILIZA SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES CON DOS
Y TRES VARIABLES PARA RESOLVER ANALITICA Y
GRAFICAMENTE PROBLEMAS DE LA VIDA COTIDIANA

SOLUCION DE ECUACIONES LINEALES

Las ecuaciones son el fundamento del
algebra, a su vez el fundamento de las

¢ X ecuaciones es la igualdad y sus
n A /| propiedades. Cuando resolvemos
57 % ecuaciones buscamos mantener la

igualdad entre dos cantidades, evitando
desbalancear este equilibrio.

¢QUE ES UNA IGUALDAD MATEMATICA?

Es una operacibn de comparacion entre dos

cantidades. Produce valor verdadero si ambas son

iguales y falso si son diferentes. Asi, 44+ 1=05— /;
5 [4+T\

0 produce un valor verdadero por que la cantidad de

la izquierda es 5, lo mismo que la cantidad que resulta

de las operaciones de la derecha.

Los arabes fueron los primeros,
variables en el planteamiento de la solucion de
problemas, si no en sistematizar la busqueda de los
valores de estas variables, para verificar la igualdad de
expresiones con ellas. Investigaciones realizadas han
dado lugar al descubrimiento de escritos en los que se
describen procesos de solucidn de ecuaciones.

POSTULADOS DE IGUALDAD

Para trabajar con las operaciones aritméticas es importante conocer
algunas propiedades que requieren de nuestra atencidn y asi poderlas
aplicar.

no solo en usar\

J

v Propiedad conmutativa

Significa cambiar, en este caso se refiere a cambiar de lugar, en este caso
nos dice que se puede cambiar el orden de los nimeros en una suma o
multiplicacion y obtener la misma respuesta.

a+b=b+a y (a)(b) = (b)(a)
3+5=5+3 y QG =®)B)

v'  Propiedad asociativa

Viene del verbo asociar, que significa juntar o agrupar, no importa de
gue manera se junten, siempre sera la misma respuesta, esto sélo se
aplica en sumas y multiplicaciones nunca en restas o divisiones.

(a.b) c = a(b.c)

(3.4) 5 = 3(4.5)
60 = 60

(a+b)+c=a+(b+c) y
(5+7)+3=5+(7+3)
15 =15

v Propiedad distributiva

Significa repartir, esta propiedad nos dice que si estan multiplicando un
numero por la suma de dos o mas nimeros puedes multiplicar el primer
numero por cada uno de los demds nimeros y después sumar para
obtener el resultado.

a(b+c¢)=ab+ac
5(4 +3) = 5(4) + 5(3) = 20 + 15 = 35

v’ Los niimeros neutros

Dentro de las matematicas existen 5 nimeros neutros a continuacion
analizaremos, el cero (0) y el 1, ya que no alteran algunas operaciones el
cero (0) es neutro para la suma vy resta y el uno (1) para la multiplicacion
y divisidn.

a+0,a—0vy ax1 a=+c

v' Inverso y reciproco

En la recta numérica se puede observar que, indicando al cero como
origen existen numeros a la misma distancia pero con diferente signo, a
estos niumeros se les llama inversos aditivos.

BO-1 -



¢QUE ES UNA ECUACION?

Una ecuacion es una igualdad matemadtica entre dos expresiones
algebraicas que se relacionan a través de operadores matematicos que
contienen valores desconocidos llamados variables.

Algunos ejemplos de ecuaciones son:

\/Zx—5y=6 v 4x+4=0

v 4x+1=5 v 4x+y=-5x
Como muchos elementos de la naturaleza, también las ecuaciones
tienen su propia clasificacién. Estas se dividen en la siguiente manera:

De acuerdo con el numero de incégnitas que posean. Esto indica que
pueden ser ecuaciones de:

* Unaincdgnita (x)
4x+4=0

* Dos incognitas (x, y)
4x +y = —5x

e Tres incognitas (x, Y, z)
2x—y+z=9

Nos enfocaremos por ahora en las ecuaciones lineales de una incégnita
esta tiene la forma ax + b =0 donde a # 0, en esta definicion la
incognita estd representada por x, a y b son valores conocidos o
constantes. Son ecuaciones polinomiales de grado uno (1). También son
conocidas como ecuaciones lineales porque al graficarlas en el plano
cartesiano su grafica representa una linea recta.

Ejemplo 1
Resuelve la ecuacién 3 + 2(x —5) = 3(2x —11) — 2

Primero realizamos las operaciones indicadas en cada miembro de la
ecuacion:
3+2(x—5)=32x—-11)—-2

3+2x—10x =6x —33 -2
2x —7 =6x — 35

Estaba restandoy pasaal Ly 35=6x—2x

otro lado sumando 28 = 4x Estaba sumando y pasa al
otro lado restando
Estaba multiplicando y pasa @ —
al otro lado dividiendo —» 4
7=x

Esto esigual 7 = x a

Ejemplo 2

Una ingeniera mide un terreno que forma un rectangulo, la base tiene
18 metros mas que la altura y el perimetro mide 76 metros. ¢Cuales son
las dimensiones del rectangulo?

Planteamiento:
Base: x+18 (mide 18 metros mas que la altura)
Altura: x (desconocemos la longitud de la altura)

X
x+ 18
Solucion:

2x +2(x +18) =76 Base x + 18 = 28 metros
2% + 2x + 36 = 76 Altura x = 10 metros
4%+ 36 =76 4(10) + 36 = 76
4x =76 — 36 40+ 36 =76
4x = 40 76 =76

40 28
X =—

4 10 10

P = 76 metros

28



APLICO

Actividad #14

“Ecuaciones”

Instrucciones:

Resuelve las siguientes ecuaciones lineales.

1)3x—8=4

-

Desarrolla aqui

~

2)2y—-8=7y+7

-

3) —3/4—1=1x/6

-
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Para la ecuaciéon 1
SISTEMAS DE ECUACIONES
Las ecuaciones lineales de primer grado con una variable pueden

resolverse por medio de las reglas de despeje aplicadas anteriormente,

sin embargo ocurre que en varios problemas se relacionan 2 o mas 0 y=20)—1=0—-1=-1 A(0,—1)
variables que dan lugar a dos o mas ecuaciones de primer grado.
A continuacidn se presenta un sistema de ecuaciones.
P 1 y=2)-1=2-1=1 B(1, 1)
(ax + by = c)
dx+ey=f

p ., . Para la ecuacién 2
Métodos de solucion de ecuaciones

Un sistema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones con las mismas
variables en donde todas tienen las mismas soluciones, resolverlo
significa buscar y encontrar, si es posible los valores de todas las
variables que resuelvan todas las ecuaciones. A continuacion
analizaremos los métodos de solucién. v 13 13

Y=—l(0)+—=—=6.5 ¢(0,6.5)
v' Método grafico 2 4z
Desde el punto de vista grafico la solucién del sistema de ecuaciones es 7 i3 s D(1, 6)
el punto comun por el que todas las ecuaciones pasan; es decir es el 4 y= —5(1) to=—5+5
punto de interseccion de todas ellas. Esto se debe a que este punto _12
satisface a todas las ecuaciones del sistema. Se realiza el siguiente ~ 7
proceso:

Ejemplo
Resuelve el siguiente sistema por el método grafico

/ é¢COémo lograr transformar el sentido del olfato en \

ecuaciones?
El olfato es uno de los sentidos mds importantes,
rapidamente nos habla de comida, el olor de nuestros
seres querido y hasta nos trae recuerdos, Pero ite
imaginas esa informacidn sensorial, explicada en una
Paso 1 reescribir las ecuaciones en forma general y = ax + b formula matematica? Asi lo plantea el investigador de la
Ecuacién 1: y = 2x — 1 universidad de chile y premio Nacional de ciencias
exactas, Carlos Conca. “Este modelo matematico permite
Ecuacién2:y=_lx+g entender cual es el trabajo que realizan los cilos,
2 2 estructuras celulares en forma de pelito presentes en el
sistema respiratorio”. Con esto es posible imaginar

Qevos tratamientos en el campo de la medicina. /
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Ecuaciéon 1: 2x —y =1

Ecuacion 2: x + 2y = 13




COMPRENDO
( < - O & https://www.mathway.com/es/Graph z S \
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APLICO

Actividad #15

“Sistema de ecuaciones”

Instrucciones: Resuelve por el método grafico el siguiente sistema. Despeja, completa las tablas y grafica.

Ecuacién 1: —x +y = -2

Ecuacion 2: x +y =8

0 0

1 1
6
-5
S 4
3
]
2
: a3l
2
2
2
4
1 0 1 2 4 5 € 7
53




v/ Método suma y resta

Consiste en lograr que en dos ecuaciones del sistema los términos de la
misma variable, elegida arbitrariamente, sean iguales en magnitud pero
diferentes en signo, para que al sumar ambas ecuaciones se puedan
eliminar entre si.

Ejemplo
Resuelve el sistema.

Ecuacion 1: 7x — 2y = 16

Ecuacion 2:5x + 4y = 6

Observamos que la variable y tiene signos contrarios en las ecuaciones 1
y 2 por ello preferimos escoger esta variable para la eliminacion.

2 4 2

MCM=22=4
1 2
1 1

EIMCM de 2 y de 4, es 4.

Dividiendo 4 entre 2, el resultado es 2, que es el factor por el cual se
multiplicara la ecuacion 1.

Dividiendo 4 entre 4, el resultado es 1, que es el factor por el cual se
multiplicara la ecuacion 2.

Realizando las multiplicaciones indicadas tenemos que:

2(7x — 2y) = 16(2)
14x — 4y = 32
e —

Ecuacion 1

1(5x + 4y) = 6(1)
5x+4y =6
S ——

Ecuacion 2

Ahora el sistema es:
14x — 4y = 32
5x +4y =6
Sumando estas ecuaciones tenemos que:

14x — =32
i

19x = 38

38
De donde se obtiene X = e

Ahora sustituimos el resultado en la ecuacién 1 o 2. Escogiendo la
ecuacion 2, tenemos:
5(2)+4y =6

10+4y =6
4y =6 —10
4y = —4
=4
iy
y=-1

Solucion: (2,-1) o bien x=2 y=-1




Suma y resta en ecuaciones de 3 variables.
El método anterior también se aplica para un sistema de ecuaciones de
mayor niumero de variables.

Ejemplo
Resolver el sistema de ecuaciones de tercer orden por suma y resta.

Ecuacion 1:3x — 2y + 4z =6
Ecuacion 2: 2x + 3y — 5z = —8
Ecuacion 3:5x —4y + 3z =7

Paso 1 combinar ecuacion 1 con 2 y eliminar una variable mediante
reduccion de términos semejantes, en este caso se opta por vy;
multiplicamos la ecuacion 1 por 3y la ecuacion 2 por 2.

Ecuacion 1:3x — 2y + 4z =6 (3)

Ecuacion 2: 2x + 3y — 5z = —8(2)

Ahora el sistema es:

Ecuacion 1:9x — 6y + 12z = 18
Ecuacién 2: 4x + 6y — 10z = —16

Ecuacion A) 13x +2z=12

Combinar la ecuacién 1 con 3, eliminar la misma variable del paso 1,
multiplicando la ecuacién 2 por (-2) y la ecuacion 3 por (1)

Ecuacion 1:3x — 2y + 4z =6 (-2)
Ecuacion 3:5x — 4y + 3z =7 (1)

Ahora el sistema es:

Ecuacion 1: —6x + 4y — 8z = —12

Ecuacién3: 5x —4y+3z=7

EcuacionB) —x —5z=-5

Combinar ecuacion A con B eliminando la variable x.

Ecuacion A) 13x + 2z = 2
EcuacionB) —x — 5z = -5

Se multiplica la ecuacién A) por 1y la ecuacién B) por 13 para eliminar x
y hallar el valor de z

Ecuacion A) 13x + 2z = 2(1)
Ecuacion B) — x — 5z = —5(13)

Ahora el sistema es:
Ecuacion A) 13x + 2z = 2
Ecuacion B) — 13x — 65z = —65
—63z = —63
z=1

Sustituir el valor de z=1 en la ecuacion A) o en la ecuacion B)

B.—x—5z=-5

—x —5(1) =-5
—x—5=-5
—x=-5+5

—x=0
x=0



Sustituir los valores obtenidos de z=+1, x=0 en cualquiera de las 3
primeras ecuaciones originales, en este caso se elige la ecuacion (1):

Ecuacion 1:3x — 2y + 4z =6
30)—2y+4(1)=6
y=-1

Para comprobar la ecuacién debemos verificar cada ecuacién del
sistema original.

Ecuacion 1:3x — 2y + 4z =6
3(0) —2(-1)+4(1) =6

Ecuacion 2: 2x + 3y — 5z = —8
2(0)+3(—1)—5(1)=-8
—8=-8

Ecuacion 3:5x — 4y +3z=7

5(0) — 4(-1) +3(1) = 7
7=7

v Método de igualacién

Resolucion por igualacion de un sistema lineal, en este método

despejamos cualquiera de las incognitas en ambas ecuaciones. A

continuacion, se igualan entre si los dos valores de la incégnita que

hemos obtenido. Este proceso consta de los siguientes pasos.

1. Despeja la misma incognita de ambas ecuaciones.

2. lguala, haz el segundo miembro de una ecuacién igual al segundo
miembro de la otra ecuacion.

3. Resuelve la ecuacion de primer grado con la incégnita que resultd
de la igualacion.

4. Calcula el valor de la otra incdgnita: sustituye el valor de la incognita
conocida, en cualquiera de las ecuaciones que despejaste en el paso No
1.

5. Verifica la solucién.

Ejemplo
Resuelve el siguiente sistema de ecuaciones por el
igualacion.

método de

Ecuacion 1:3x + 2y =7

Ecuaciéon 2:5x —y =3

Paso 1 despeja la misma incdgnita de ambas ecuaciones
En este caso despejamos x.
Ecuacién 1:3x + 2y =7

_7=2y

X
3

Ecuacion 2:5x —y =3

3+y
X=—
5

Paso 2 Haz el segundo miembro de una ecuacidn igual al segundo
miembro de otra ecuacion.
Igualamos los dos valores de x.

Paso 3 Resuelve la ecuacion de primer grado con la incognita que resultd
de la igualacion.
5(7—-2y) =3B +y)

35—10y =9 + 3y



35—10y =9 + 3y

—3y— 10y =9 — 35

—13y = —26
—26
A
y=2

Paso 4 Calcula el valor de la otra incégnita, sustituye el valor de la
incognita conocida en cualquiera de las ecuaciones que despejaste en el
paso No 1. Sustituyendo el valor de y=2 en (1) se tiene:

3x+2y=7
3x+2(12)=7
3x+4=7
3x=7—4
3x =3
x=1
Paso 5 Verifica la solucidn.
Ecuacién1: 3x +2y =7
3 +22)=7
3+4=7
7=7

Ecuacion2: 5(1) —2=3
3=3

)

v/ Método de sustitucién

Consiste en despejar de una ecuacién una de las variables, elegida
arbitrariamente. Después, se sustituye en las demas ecuaciones hasta
llegar a una ecuacion de primer grado que se resuelva por despeje. Se
ilustra a continuacion el procedimiento de este método:

Ejemplo
Encuentra la solucion al sistema de ecuaciones por el método de
sustitucion:

Ecuacion1: 2y — y=13

Ecuacion 2: 3y 4 7y = 62
De la ecuacion 1 despejamos la variable y:
(A)y =2x—13
Ahora se sustituye el resultado en la ecuacién 2:
3x +7(2x — 13) = 62
3x +14x—91 = 62
17x = 62 4+ 91

17x = 153
_ 153
ST
XxX=9
Se sustituye el valor de x en (A)
y=2(9) —13
y=18-13

y=5
Respuesta (9,5) ox=9y=5



4.2 EMPLEA ECUACIONES CUADRATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS REALES, MEDIANTE LA REPRESENTACION

SIMBOLICA Y GRAFICA

ProbDuUCTOS NOTABLES
Existen algunos productos en verdad sencillos de determinar debido a su | Un binomio al cuadrado (a + b)’>= a ? + 2 ab + b? equivale a realizar el

comportamiento, es decir, podemos abreviar el proceso de multiplicar | cuadrado del primer termino, mas el doble del producto del primero
para obtenerlos. por el segundo termino, mas el cuadrado del segundo termino.

Se denominan productos notables a ciertas multiplicaciones que
satisfacen reglas fijas y cuyo resultado puede determinarse sin realizar
las multiplicaciones, sino por simple inspeccidon. Aqui destacaremos los

Ejemplo 1: Calcula el cuadrado del binomio 2x + 5 y representa el
producto de forma grafica.

slgulentes: (2x +5)? = (2x)% + 2(20)(5) + (5)% = 4x? + 20x + 25
* Binomio cuadrado \ |
] . . Al resultado se le llama Trinomio cuadrado perfecto= TC
* Binomio conjugado 2x 5
* Binomios con un término comun 2% | 2x2 10x

* Binomio al cubo
5 | 10x| 25

* Binomio cuadrado
Un binomio puede verse de la forma a+b, de tal manera que su cuadrado Ejemplo 2: Calcula el binomio cuadrado (3x + y322)2 y representa
es (a + b)%. Esto podria equivaler a determinar el drea de un cuadrado | producto de forma grafica.

con lado a + b. a b o y322
2 -~ (Bx +y32z2)% =
2
@ |a”| ab 3x | 9%° BV 302 4260072 + (%2
= 9x% + 6xy32z2 + ybz*
b ab bZ Representacion grafica del y3Z2 3xy32] y6Z4
binomio al cuadrado.




COMPRENDO

* Binomio conjugado * Binomio con un término comtn

Se dice que un binomio es conjugado cuando, uno de los binomios en el  La caracteristica principal de este producto es que nos binomios tienen
producto es la suma de dos cantidades y el otro binomio es la diferencia  un termino comun, es decir, mismo signo, magnitud y literales en ambos
de esas mismas cantidades. binomios.

(EI binomio con un término comun x y términos distintos
ay b tiene la forma (x + a) (x + b) y su producto es (x + a)

(x + b) = x2 + (a + b)x + ab es decir el resultado es eIJ

(EI binomio conjugado es de la forma (a + b) (a — b) y su
producto es (a + b) (a — b)= a2 - b? el resultado es el
cuadrado del primer término menos el cuadrado del
segundo término.

cuadrado del término comun, mas la suma aritmética de
los no comunes, multiplicado por el término comun, mas
keI producto de los términos no comunes.

Ejemplo 1: Realiza el producto de (7x -3) (7x +3).
Del binomio (7x -3) (7x +3) obtenemos que el primer termino es: 7x, este  Ejemplo 1: Obtener el producto de (2x-5)(2x+3)

lo elevamos al cuadrado (7x)?=49x2 Es decir (2x-5)(2x+3)= (2x)* + (-5 + 3)(2x) + (-5)(3) 2 _s
Y es segundo termino también se eleva al cuadrado es: (3)2=9. (2x)? + (-5 + 3)(2x) + (-5)(3)= 4x*+(-2)(2x)-15
Es decir (7x -3) (7x +3) =49x? - 9 4x*+(-2)(2x)-15= 4x*-4x-15
7x -3 2x
21x — 21x= 0 es decir, se
7x 4952 elimina el resultado de
este termino. 3

Representacion  grafica del
binomio con un término comun.

3 :;enpor::inct::[znag;zflca del Ejemplo 2: Obtener el producto de (x - 7) (x - 6)
Jugado. Es decir (x - 7) (x - 6)= (x)? + (-7 -6)(x) + (-7)(-6) ,
2, (7. V(-6 =x2+(- X —
Ejemplo 2: Realiza el producto de (3a - 4b) (3a +4b). 3a -4b ()2_ +1(37 64.)4(1)(2)—+ (271); 624; +-13)(x)+42
Repetimos el proceso del ejercicio anterior: ) L
a?- b?= (3a)? - (4b)? =9a? - 16b? 3a | 9a

Representacion  grafica del
binomio con un término comun.

4b

Representacion grafica del
binomio conjugado.




COMPRENDO

* Binomio al cubo

Este binomio, es la multiplicacidn del binomio por si mismo 3 veces.

[EI binomio al cubo es representado por (a + b)® y su\
desarrollo es (a + b)*=a3 + 3a?b + 3ab? + b3 es decir
el resultado puede obtenerse como el cubo del primer
término mas el triple del producto del primer término al

cuadrado por el segundo término, mas el triple del v (a+b)=
producto del primer término por el segundo término al a® + 3a%b + 3ab? + b3
cuadrado, mas el segundo término al cubo. L L
j Representacion  grafica del
binomio al cubo.
ab |7
2 | |3
ab
a b
. : 2 3
(a+b)’ = a’+3a’b+3ab” +b

Ejemplo 2: Desarrolla el siguiente producto de (x-2)?
Del binomio al cubo obtenemos:
(x-2)* =(x)° + 3(x)?(=2) + 3(x)(=2)* + (-2)°=
=x3 4+ 3(x?)(=2) +3(x)(4) — 8=
Esdecir: x3 — 6x% + 12x — 8

Ejemplo 1: Desarrolla el siguiente producto de (5x+2)3
Del binomio al cubo obtenemos:
(5x+2)%=(5x)* + 3(5x)%(2) + 3(5x)(2)? + (2)3=
=125x3 + 3(25x%)(2) + 3(5x)(4) + 8=
= 125x3 + 3(50x2) + 3(20x) + 8=
Es decir: 125x3 + 150x? + 60x + 8
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Actividad #16

“Productos notables”

Instrucciones: Desarrolla un mapa mental del tema productos notables.

www.pixabay.com
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Y
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S
X
5
3
3
3
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EXPRESION DE ECUACIONES

Términos semejantes

Se refiere a dos términos o mas términos que tienen exactamente la
misma parte literal; es decir, las mismas letras o simbolos con los
mismos exponentes, por lo que son términos semejantes. Por ejemplo
los términos: —4x%y, 7x%y, 12.5x%y, son términos semejantes entre
si porque tienen la misma parte literal x2y.

Reduccion de términos semejantes

Los términos semejantes pueden sumarse o restarse del mismo modo
gue lo hacemos con los nimeros y los objetos que nos rodean.

Ejemplos

v 3a + 8a= 1la (Unicamente simanos los ndimeros, las letras se
quedan del mismo grado)

v’ -33 - 8a= -1l1a (Repetimos el paso anterior, ahora con sinos
negativos)

v' 2b—-3b=-b (Reducimos nimeros de diferente signo)

1 2 1 . . .
v Ja—za=-—za (Reducimos fracciones mediante formula la cual
vimos anteriormente en la unidad 1)

Suma algebraica de polinomios

Polinomio es una expresion algebraica que indica la suma o resta de dos
0 mas términos, no semejantes entre si. Para sumar dos o mas términos
algebraicos, debemos tener dos o mas polinomios, primero escribimos
esto de forma consecutiva y a continuacion se procede a reducir
términos semejantes. Analicemos los ejemplos:

Ejemplo 1: Encuentra la suma de los siguientes polinomios.

(5x + 9x) + (—2x — 7x)=5x + 9x — 2x — 7(Eliminamos parentesis
multiplicando los signos de adentro del polinomio por el signo
positivo de afuera).

Procedemos a realizar las operaciones de terminos semejantes,
primero sumas y despues restas.

5x +9x — 2x — 7x=14x — 9x = 5x

Ejemplo 2: Encuentra la suma de los siguientes polinomios.
(3x%2 — 5x + 10), (x? + 2x — 7), (6x%> —3x — 1)

3x% — 5x + 10
+ x?+2x—7

6x%2 —3x—1

10x2 — 6x + 2 Mediante método tradicional.
Resta algebraica de polinomios

La resta aritmética tiene como objetivo una disminucién, mientras que la
algebraica tiene un caracter mas general, ya que podemos encontrar
una disminucion o un aumento.

Ejemplo 1: Realiza las operaciones indicadas en
(7x? —5x + 3) — (+ 2x%2 + 3x + 5)

Primero cambiamos todos los signos del segundo polinomio ya que
estan siendo alterados por el signo que esta antes de él. Y convertimos
el menos que esta entre los dos polinomios en un signo positivo.

Es decir (7x? — 5x + 3) + (— 2x% — 3x — 5)

la expresion

7x% —5x+3

—2x2—-3x -5

Mediante método tradicional.




COMPRENDO

Multiplicacion de Monomios y polinomios
La multiplicacion algebraica se efectua segun el tipo de expresiones que
intervienen en ella. Para multiplicar monomios deben emplearse las
reglas de los exponentes estudiadas anteriormente.
Ejemplo 1: Multiplica (—4x2y)(5x3y7)
Paso 1: Se multiplican los signos (+)(—=) = —
Paso 2: Multiplicacién de valores numéricos (sin el signo) (4)(5)= 20
Paso 3: Multiplicacion de literales (se suman los exponentes que tienen
las mismas letras) (x2)(x%) = x5 (y)(y7) = y®
Se expresa el resultado con los elementos anteriores: —20 x° y®
Ejemplo 2: Multiplica (2x) ( 5x% — 3x + 8)
Repetimos los pasos del ejercicio anterior.
(2x) (5x% — 3x + 8)= (2x) ( 5x2) —(2x) (3x) +(2x) (8)=
Es decir 10x3 — 6x% + 16x
Ejemplo 3: Multiplica ( 2x* — 5x3 — 7x2 + 3x — 9) (x3+5x — 1)
Paso 1 acomodamos en el primer renglén el polinomio de grado mayor y
el segundo rengldn el polinomio de grado menor.
2x* —5x3 —7x%2 +3x -9

@ x34+5x—1

Paso 2 Toémanos el primer termino de la parte de abajo y lo
multiplicamos por todos los términos de arriba.

2x* —5x3 —7x*+3x—-9

@ x3+5x—1
* Repetimos con los demas

2x7 — 5x6 — 7x5 + 3x% — 9x3 términos.

10x5 — 25x* — 35x3 + 15x% — 45x

—2x* 4+ 5x3 +7x%2—-3x+9

Paso 3 Reducimos términos semejantes.

2x* —5x3 —7x%24+3x -9

@ x34+5x—1

2x7 — 5x° — 7x5 + 3x* — 9x3

10x° — 25x% — 35x3 4+ 15x2 — 45x

—2x* 4+ 5x3 +7x%2—-3x+9

2x7 — 5x° 4 3x° — 24x* — 39x3 422x%2 — 48x + 9

Paso 4 Se representa el resultado.

R=2x7 — 5x° + 3x° — 24x* — 39x3 +22x2 — 48x + 9

1+2 =
& 2+)F
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Division de monomios

Cuando se divide una expresion algebraica entre otra, se realiza un
proceso que varia de acuerdo al tipo de expresiones en la division.

La cantidad que debe ser dividida se denomina dividendo (numerador) y
la cantidad entre la que se divide se le llama divisor y el resultado de
esta division se le llama cociente (denominador).

Ejemplo 1

Divide 28m?%a? = 28m?7

Paso 1: Se multiplican los signos (+)(+) = +

Paso 2: Division de valores numéricos (sin el signo) (28)+(28)= 1 (en las
expresiones algebraicas no es necesario escribirlo, ya que se sobre
entiende que el valor de la literal es 1)

Paso 3: Division de literales (se restan los exponentes que tienen las
mismas letras) (m2%)(m'”) = m3 (@®*)(a) = a

Se expresa el resultado con los elementos anteriores:

28m?%a*

——— =m-a

28ml7a

Algunos ejemplos (repetimos los pasos anteriores en los siguientes
ejercicios).

42m18
v — = _=
28m17 2

36510
658

80s2
v —
20s2

Division de un polinomio entre un monomio
Para efectuar este tipo de divisién se aplica la propiedad distributiva de
la siguiente manera:

a+b+c a b ¢
m m m M  (Consiste en dividir todos los términos
del polinomio entre el monomio.
Ejemplo 1

Dividir 8x° + 16x* — 24x3 entre —8x3

8x° + 16x* — 24x3 5

_8x3

8x°> N 16x* 24x3\ —_
8x3) "\ Tex3) \Tgx3) T ¥ T
Ejemplo 2

Dividir la siguiente expresion

45a7b3 — 60a®bh? + 30a°bh — 75a* a

15a%h3
45a’ b3 60a®b? N 30a°h 75a* :
15a4b3 15a4b3 15a4b3 15a4b3)
3 4a% 2a 5
303 —— +—
b ' b2 b3




COMPRENDO

Divisidn de polinomio entre polinomio

Multiplicamos primer término del
//t 4x? cociente, por cada termino del divisor.
o o o o %?—2x+8‘1zﬁ —23x3 + 32x2 + 10x — 40
Para dividir un polinomio entre otro polinomio es necesario verificar que

el grado del dividendo sea mayor o igual que el grado del divisor, si esta
condicion no se cumple la division no serd posible. Una vez verificado

esto podemos efectuar la divisiéon por el método de divisidn larga, es T_ Anotamos aqui los resultados de la
decir el “método tradiciona multiplicacién. Acomoddandolos en el

orden que les corresponde de
Dividir 12x> — 23x3 + 32x% + 10x — 40 entre 3x3 — 2x + 8 acuerdo a su grado exponencial y
cambiamos signos.

—12x5 4+ 8x3 — 32x2

|II

3x3 —2x+8 [12x5> —23x3 +32x2 + 10x — 40 42

e 3x% —2x +8 ‘;21$ — 23x% + 322 + 10x — 40

Paso 1 Anotamos el polinomio de grado mayor dentro de la “casita”,

posteriormente ordenamos los grados exponenciales de mayor a —,14{5 4 8x3 _%
menor y si, en algln caso se salta el orden dejamos un espacio, justo
como pasa en este ejemplo, del grado x° se salta a x3, entonces 0 —15x3 0 + 10x — 40

dejamos el espacio que le corresponderia al grado x*.

Paso 2 Dividimos el primer término del dividendo entre el primer

término del divisor, para obtener el primer término del cociente, el cual T_ En este paso reducimos términos

se escribe en la parte de arriba. semejantes, bajamos el resto de los
términos sin cambiar los signos, en

Primer término del cociente e e 0 — A0 A s @ o

Primer término del divisor

4x2 llama primer residuo.
3x3—2x+8 ‘ 12x° — 23x3 + 32x2% + 10x — 40
Primer término del dividendo
17557 5
323 = 4x

Paso 3 El primer término del cociente obtenido en el paso anterior se
multiplica por todos los términos del divisor, los resultados se escriben
debajo del dividendo, en las columnas correspondientes a sus grados,
pero se cambia el signo, si el signo es positivo se cambia a negativo o
viceversa.

65



4x?%

3x3 — 2x +8 ‘}2{5 — 23x3 + 32%% + 10x — 40

—14@; +8x3—3%é

El primer residuo obtenido es de grado 3, que es igual al grado del
divisor, por lo que la divisidn continua desde el paso 2.

+ 10x — 40 «— Primer residuo

3x3
4x* -5
30 = 2x +8 | 1265 —23x3 4 3252 + 10x — 40
—‘1/2@; + 8x3 — 32?
—15x3 + 10x — 40
+15x3 — 10x + 40

El grado del residuo (0) es menor que el grado del divisor por lo tanto
aqui termina el proceso.

Ultimo paso definir el resultado de acuerdo a la siguiente expresion.

Dividendo = Cociente + Residuo
Divisor Divisor

5 3 2 _
12x 23x° + 32x“ + 10x — 40  ax?—s5+ 0

- 3x3<2x+ 8

3x3 —2x +8

—| 4x*-5

Realiza la siguiente divisién:

.
ﬁ).—
o

3x°—15x*+5x3-3x245x+10
x2-5x+1

3x3+2x+7
x2—5x+1 ‘/3?—@+5x3—3x2+5x+10
73o€5+,](5§‘—3x3
4{3—3x2+5x+10

—}/"+10x2—2x
%2+3x+10

—)4(2+35x—7

38x + 3
Resultado:
38x + 3
3x5-15x*+5x3-3x2+5x+10 3 -
x2-5x+1 =3x"+2x+7+ x%2—5x+1

[Los polinomios son utiles cuando se trata d)
presupuestos o la planificacion de gastos. Cuando
necesitas obtener una determinada cantidad de
dinero dentro de un cierto periodo de tiempo, los
polinomios pueden ayudarte a determinar la cantidad
exacta de tiempo que necesitas para ganar esa
cantidad. Al predecir tus gastos y saber tu tasa de
ingreso, puedes facilmente determinar la cantidad de
tiempo que necesitas trabajar. j
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Actividad #17

“Operaciones algebraicas”

Instrucciones:

De las siguientes expresiones algebraicas toma cada una y clasificala segtin corresponda.

v 2w + 9z

v x3yz +5abc

v a-b -c

VvV A4x? +3x—x+7
v x?%zy

v 10x34x%2 +5x —x + 6
vV wW+z

v’ 3x%z

v x%zy + 12x

v x*zy+zy + 2y

v 3zy+y

v’ a?z+zy+x2ay+x2ay

-~

Monomio

.

/

/ Trinomio

~

o

Binomio

~

/

-

Polinomio

~
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APLICO

Actividad #18

“Operaciones algebraicas”

Instrucciones: Resuelve las siguientes operaciones algebraicas.

1) (5x+2)(5x+2)=

2a? + 3x — 5¢
2) +
8a — 10b — 4c

2x* —5x3 —7x%243x -9

3) X x34+5x—1

4) x2—2x+8| 12x5 —23x3 + 32x2 + 10x — 40

€
g
>
i~}
Q
o
]
°.-
3
2
2

5) (3a+2b)?
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Operacion de comparacion entre dos cantidades iguales
a) Semejanza
b) Igualdad
c¢) Equidad

Es una igualdad matematica entre dos expresiones algebraicas que se
relacionan a través de operadores matematicos que contienen valores
desconocidos llamados variables.

a) Sistema

b) Ecuacién

c) Estructura

Significa cambiar, en este caso se refiere a cambiar de lugar, en este caso
nos dice que se puede cambiar el orden de los nimeros en una suma o
multiplicacion y obtener la misma respuesta

a) Distributiva

b) Conmutativa

¢) Asociativa

El resultado de la siguiente ecuacidones 2y —8 =7y + 7
a) y=-3
b) y=43
) y=-1

Es el resultado del siguiente sistema de ecuaciones: Ecuacion 1 3x —
5y = 30 Ecuacién 2 2x + 4y = —2

a) X=3 Y=5
b) X=5 Y=-8
c) X=8 Y=-5

RGN iy me Autoevaltio iué tanto comprendi?

Dentro de este grupo estan los binomios cuadrados, conjugados, con un

término comun, al cubo.
a) Productos notables
b) Productos
¢) Residuos

Multiplica — 3a®b?(—5a3 + 2a? — ab? + 7b%)
a) 25a%+ 12a% — ab?
b) 15a%+ 12a% — ab? + 21
¢) Ninguna de las anteriores

Resuelve (x — 2)3
a) x3+6x?+12x—8
b) x3+6x2+12x—9
c) Ninguna de las anteriores

Resuelve (3x + y3z2%)?
a) 9x* +9xy3z%+ybz*
b) 9x* + 6xy3z%+yoz*
¢) Ninguna de las anteriores

10. Al graficarlas en el plano cartesiano su grafica es una linea recta.

a) Ecuacién de primer grado
b) Ecuacién de segundo grado
¢) Ecuacién de tercer grado

AUTOEVALUACION
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Te ayuda a clasificar mediante textos breves, tus ideas
generales, las ideas principales, las complementarias y
los detalles sobre un determinado tema, se usan
figuras en forma de llaves para su creacion.

Mapa de Llaves v

o de ideas

Detalles
Detalles
Detalles

Idea Ideas
Principal ) Complementarias

~Se =l

Id ea Idea |deas Detalles
General ¢ Principal \ Complementarias < Detalles
Detalles

Idea Ideas Detalles

Detalles

Principal ) Complementarias
etalles

~

Organizadores Graficos

Te ayuda a asociar sobre un tema central,
todas las caracteristicas e informacion
relevante sobre dicho tema, se usan ramas
para su elaboracion y puede incluir dibujos
y frases concretas

* cllules asbini. pragunem s okl et o
& procersor 4o hiptepolatisogio o cepolaticasis.
u.'d:- de Na*: enwio inteardalar Kio mener
menbe carreqode auminta, o (henccol demembrams
Lo processo e despolarivagio.

/ 4. o de 26dia (10a") € polis

v
2. equbrio entes 01 gbencios de
Ko (00mv) ¢ A (o 5tmV)
3. diferenca de permeabilid
| da rrembeom entee o font

Ceyplagi da omporisin dos Hosdar &

'H""N"-‘-'»‘— al, e membranet em aep

+ garmal wdeve-1a o diferenia e premesbilideds o o somcunbeog
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wléhricos s odlules .

codFicagho de 1maik guimees o Siricen
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Te ayuda a describir partiendo de un tema

central, dos 0 mas conceptos los cuales puedes
conectar entre sf con textos alternos breves que

van describiendo el tema.

[

Subtema

Tema Central
Conector Conector

Cumple una funcién

en los

‘Organishos

por ejemplo

Disoluciény
nutrientes

qun

enﬁ'olma la
problemética de
Disponibilidad

se requieren
acciones para su

Conservacion




Te ayudan a separar y establecer las diferencias
mas notables entre una idea, tema, concepto
junto con otros, su apariencia debe ser en forma
de tablay puedes incluir dibujos

Cuadros comparativos

Diferencias entre célula animal y célula vegetal

Célula animal

Célula vegetal

Cuadros / Tablas

Te ayuda a contestar mediante una tabla 3
preguntas claves sobre un conocimiento
determinado, ¢Que sé?, ¢ Qué quiero
aprender?y éQué aprendi?

Cuadro SQA U

S: saber Q: Quiero A: Aprendi

No presentan pared celular.

Tienen una pared celular de celulosa
alrededor de la membrana plasmatica.

No posee cloroplastos pues no hace
fotosintesis.

fotosintesis.

Posee cloroplastos para llevar a cabo la

Posee vacuolas de poco tamario.

Posee vacuolas de gran tamario.

Pueden presentar moléculas de glucégeno.

Generalmente presentan almidén.

Poseen forma irregular.

Suelen ser regulares en su forma.

Su tamafio oscila entre las 10 y las 30

micras.

micras.

Su tamafio oscila entre las 10 y las 100

Qué es lo gue 58

Sobre qué gulers
aprender —

Qué es lo gque
aprendi

Te ayuda a escribir mediante una reflexién
personal de un tema, lo que consideres
POSITIVO, lo que consideres NEGATIVO Yy lo
que consideres INTERESANTE. Con esta
herramienta puedes emitir tus puntos de vista

POSITIVO

NEGATIVO

&

NTERESANTE

CUADRO COMPARATIVO

AZTECAS

MAYAS

INCAS

Que se de ascensores?

Que quiero aprender de
ascensores?

Que aprendi de
ascensores?

Emplearon como
material la piedra

Arquitectura | labraday el adobe.

En la estructura
exterior predomina
el estilo piramidal.

Construyeron templos,
calzadas, caminos, puentes,
acueductos, canales entre
otras obras.

Se expresa en sus
dos modalidades
clasicas: en bulto
redondo y en
relieve,

Escultura

Tiene diversas
modalidades:

escultura en bulto,
estelas y relieves

Se limita a algunas
representaciones en bulto.

Emplearon colores
brillantes en sus

Pintura pinturas al fresco.

Emplearon un rico
colorido. Destacan
los tonos claros.

Las plasmaban en sus piezas
de ceramica y en un tipo de
pintura mural lograda a
través de moldes.

* La fosa debe ser minimo

de 232
« Se utiliza para
transportar cierta

cantidad de personas y/o
€0sas

« Existen ascensores
comerciales, de vivienda
vy de carga y de hospital.

» Tipos de Materiales que
se pueden utilizar

+ Medidas (célculos)

« Como funcionan los
ascensores  rapidos vy
como se calula la
velocidad?

« Cuantas personas caben
en dicho ascensor?

« Caracteristicas.

+ Disefios.

Caracteristicas.

Variedad de Modelos.
Ancho del pasillo es el
mismo que el ascensor.
Diferencia entre foso vy
pozo.

La sala de maquinas
debe tener ventilacion
cruzada. Y las paredes
deben  contar  con
aislante para garantizar
la temperatura

El efecto invernadero es
un fenémeno natural que
ha desarrollado nuestro
planeta para permitir que
exista la vida

Se va a practicar en un
lugar higiénico.

Evita la muerte
prematura.

Seguird con una vida
normal.

Evitara ser mama joven.

Aumento de la
temperatura media del
planeta

o Aumento de sequias en
unas zonas e
inundaciones en otras.

Mayor frecuencia de
formacion de huracanes,

o Progresivo deshielo de
los casquetes polares,
con la consiguiente
subida de los niveles de
los océanos.

Toma el riesgo de no
poder tener hijos en un
futuro.

Le puede afectar
psicolégicamente.

En la religién es un
pecado.

Puede que le de cancer
de mama, ovarios, etc.

Se llama asi
precisamente porque
la Tierra funciona
como un verdadero
invernadero.

Es que si se aprueba la
ley del aborto habria
menos muertes, ya que
se practicarfa en un lugar
SEeguro .

Es mas rapido y no hay
dolor.




Graficos procedimentales

Son figuras que se van distribuyendo sobre una

Te ayudan a describir procedimientos mediante linea (vertical u horizontal), las cuales nos ayudan a Te ayuda a describir un procedimiento cronoldgico
simbolos concretos, se debe de identificar en tu describir acontecimientos ocurridos en el tiempo 0 por secuencia, puedes colocar formas y flechas
diagrama de flujo: el inicio, el desarrollo y el con un orden cronolégico establecido. Puedes en forma seriada, teniendo al final la forma de un
cierre de un proceso dado. colocar fechas, dibujos y datos precisos. circulo o un proceso secuencial
7 8
Diagrama de flujo i i
9 ) Linea del tiempo
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Te ayudan a expresar las ideas principales de un
texto, respetando las ideas del autor. Es una técnica
para comprender tu lectura. Se inicia, subrayando
ideas principales, para después escribirlas
nuevamente en otro apartado mas simplificado.

Breve historia del cacao

La palabra B6a8 procede de la fitech “cacahuatl“. Segiin Ia [EJRMA, ¢! cacao era el drbol
més bello del paraiso de los aztecas, que le atribufan miiltiples virtudes, calmar el hambre
y la sed, proporcionar la sabiduria universal y curar las enfermedades.

Se sabe que los primeros arboles del cacao crecian de forma natural a la sombra de las
hmlascmsdcl—ydel hace ya unos 4000 afios. Los
empezaron a cultivarlo hace més de 2500 afios.

El cacao SfABOIEEBA para los mayas EGHISIES y IGHEEVEER, 1o usaban como medicina

siendo recetado por sus médicos como relajante, como estimulante y como

reconstituyente.

En 1502 EHSIBBANEHIER recibio, como ofrenda de bienvenida, armas, telas y sacos de

unas habas oscuras que, en la sociedad azteca, servian a la vez de Hi0Hed8 y de

Resumen
ste texto BGHIGA ! origen azteca y | Jeyenda del cacao. ANGORGRUAGION ¢! outor EOHIGHE
su BAEER cn las SEIVASIROPIGAIES v su HlfIVOTORMIONRANGE. NG < HISH dc 1o
SifoMoRiaiYd. FAINEAE. c! cuaro pimafo SHEH < SCIGGMGHOIAl de! GGGHD en 1a
época de Cristobal Colén.

Escritos

Es un depdsito de mas de 5 preguntas redactadas
sobre un tema especifico. Te sirven para poder
responderlas y repasar de este modo tus apuntes,
lecturas o conocimientos de temas variados.

El compo es bonito.
En él se ve una rana que salta, un venado café, una lapa de colores y la pata Nela.,
Lucia va con Tito al campo. Su tarea es cuidar los animales.

Contesto:

4Como es el campo?

3Qué animales hay en el compo?

+Con quién va Lucia ol campo?

3Cudl essu farea?,

. Hudey, Aldous *Un mundo feliz” Literaria Editores
2008 p.p. 199.

Te ayuda a expresar tus propias ideas, sobre un
tema en particular, es la propia interpretacion
de lo que ya se aprendié o se comprendid. Debe
llevar: introduccién, desarrollo y conclusiones

Ensayo

La felicidad (alguna vez enconbrada?
Lépez Landa Lus Adrian

El autor Husley, Adous an al libro “Un munds feli2’, trala de explear de manera ineresanie
principaimente el tema de drogas cabe mencionar que Introduce Mas temas pero esta es el
que pradomina ya que en este se habla de la mlacion encontrada enire la felicidad y las
drogas.
Cuando eseuchamos Nablar da las drogas Siempre S8 piensa i peor Se plensa que esias son
las culpables del fracaso que les Unicos que la consuman SO parsonas que ya no le
encuentran sentido a la vida, y € intentan olvidar sus problemas.
e ha realizaco este ensayo para observar los aspecios que relaciono el autor asi come los
temas abarcados en aste tema de interds y de discusion.
Es acsi que el autor indica en esta novela las disfintos temas pero en el case de las dogas la
llamada soma es la “principal fuenie de felicidad” perc no lo es asi porque la felicidad es
alcanzada solo por algunos inslantes y el abuso de "esla felicidad" hace qus se llegue & la
muarie coma o quo paso en |a novela ¢l axceso de la soma ocasiono una muerts,
El autor nes redacia de manera interesante y precisa @ drama de esla novela que se ve
envuella en dstintos problemas y confusiones donde en un liempo futuro donde |a ciencia ha
avanzago tante que las investigacines sobre el ser humano habla aleancado & punte de
procreat & NAOS y clonar a la gente.
Ese 82 un lema en el que se muestra el claro ejempio o2 Ia relacén que se hay entre untema
¥ ofio ya que de este de esie se da paso a otro fema y seda |a relacidn de estas ideas.
Un tema curiosidad es el caso de si solo con las drogas se puede ser feliz con lo ya
invesligado y leido en la novela son dos antitesis diferentes ya que en la novela se cree que
250 era B fallgdad y en o investigado no paro 1as dos legan a 12 conclsién de que 125 drogas
1o Unico que traen es muerta y destruccion
A mi parecer esta novela lamo mi interés ya que mostraron distinios temas abarcados para
hacer que el lector cada vez mas se involucre.
Hubo lemas en donde existe una ¢ara MiSEUSIBN y argumantacion a tal punta que se llega a
preguntar cual de |as dos opiniones tene la razon de acuerdo a lo leido con & novela y a o
investigado .
Bibliografia
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Los siguientes apartados
los contestaras segun te lo indique
el colegio, ya sea por medio de tu
tutor asignado o del maestro de tu

modulo, iNO LOS LLENES TU SOLO!,

espera las indicaciones por favor.

Actividad de Construye T

Actividad Extracurricular

Orientacion y tutorias para ti

Formato de Entrevista Individual de Tutorias

RN R

"~

conalep
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Construye T

Actividad de:

Conoce T Elige T Relaciona T

Genérica

¢Quién soy? Factores que
conforman mi identidad

Yo soy yo “Ese dia solo habia una pequefa carta en el buzon, y era para

y micircunstancia®  Sofia. «Sofia Amundsens», ponia en el pequefio sobre.[.]JEn cuanto
José Ortega y Gasset 1, b, cerrado a puerta de la verja, Sofia abrié el sobre. Lo Gnico que
encontré fue una notita, tan pequefa como el sobre que la con-

tenia. En la notita ponia: ;Quién eres? No ponia nada mas. No traia

ni saludos ni i s6lo esas dos escritas a mano con

grandes interrogaciones. Volvié a mirar el sobre. Pues si, la carta era
paraella™

Imaginate que, como Sofia, encuentras un sobre. Lo abres y solo hay
una nota que dice: ;Quién eres?” ;Qué contestarias? Para comen-
zar a explorar esta pregunta, en esta leccidn vamos a identificar
diversos factores que conforman tu identidad

1. Jorge y Diana hicieron su mapa de identidad’ y eligieron algunos
elementos que los describen Piensa como te describirias y cons-
truye tu propio mapa.

Wgr N mi fows
oren:
5 / >
L
~.
N
1 Orurds & 2 =
3 Acastads e i s S s oy ey O N e gy 2. Site sientes comodo, comparte tu mapa con tus compafieros



Construye T

Actividad de: ‘ Para ti

Conoce T Elige T Relaciona T

3. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
. Cuando las personas se describen a si mismas, jde qué hablan?

L. ;Para que te sirve un mapa de identidad?

Resumen

En esta leccion identificamos algunos aspectos gue confior- | ®ggeribe &0
man tu identidad. Desoubrir quien eres es un proceso intermo g
que redine diferentes aspectos de ti mismo: creencias, gustos, | =

valores, metas y experiencias gue te permiten relacionar lo =il e— :
que has vivido en el pasado con lo que puedes ser en el futuro. — e
.-—-_-_._._F._'_'_'_ i

Para tu vida diaria Q:f”_'__ -

Piensa qué elements de tu mapa de identidad te parece el mas
importante. Explica por qué.

;Quieres saber mas?

Si quieres saber cdmo es gque Sofia respondid a la pregunta del
sobre, lee el libro completo: Gaarder, 1. {2011}, “El mundo de
Sofin”, nowela sobre la historia de la filosofia. México: Patria.

iSabes quién es Alejandra Acosta? Condcela en el video
“Cuando sabes quién eres, sabes ko gue tienes gue hacer’, donde
comparte su experiencia sobre como ha descubierto aspectos
importantes de si misma y ko que ke importa en la vida.

Puedes buscar en Youtube el video con su titulo o dade clic agui-

77



Instrucciones:

Puedes realizar

* Una reflexion de media
cuartilla

* Un collage con recortes o

fotos (de tu familia, personas o

lo que tu quieras compartir).

La puedes elaborar en el
cuadernillo o enviarla segtn la
linea de comunicacion con tu
maestro.

Para primer semestre

HABLAME DE LO QUE
TE HACE SONREIR EN

ESTA CONTINGENCIA
(NO TODO ES MALO)
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Tutorias

Para
el estudiante
CONALEP

Plantel “Manuel Rivera Cambas” ‘J
conalep

ORIENTACION Y TUTORIAS

Apoyo emocional y académico Atencion psicolégica

psicopedagogialé2@ver.conalep.edu.mx

Acompanamiento en situaciones escolares162@ver conalepedurmx

kil Atencién Académi
s encion Academica
(Personales. familiares o mtrollecadenalé2@ver.conalep.edu.mx

sentimentales) cjimenez162@ver.conalep.edu.mx
Orientacion y Escuela para Padres

HORARIO DE ATENCION: 11 am a 6 pm mhuescalé2@ver.conalep.edurmx



>3

e VERACRUZ m
O = D oo

Cadigo: 30-524-PO-08-F12 Rewvialdn: 00 Fecha de
slaboracionc 170S2013 Fagina 1 de 1
Entrevista Diagndstica
{ ) Inicial - 1*° [ ) Seguimiento — 27 { ) Evaluacidn — 3°
Datos del Plantel y personales del Alumno
{1} Plantel: |2} Periodo: {3) Fecha: [4) Turmo:
|5 Nombre: (&) Matricula: {T) Carrera: [B) Grupao:
|9} Padre Tutor: (10} Cel: {11) Domicilio:

12) Observaciones:
Entrevista Diagnostica

Marcar con una “X” la respuesta otorgada por el alumno y describe situaciones complementarias que permitan identificar la situacion académica

1= 1.- ; Conalep fue tu primera opcion de ingreso al bachillerato? (51} (NO) Por que?
2.- ; D& que subsistema o escusla vienes? R=
3.- ; Estas recursando algun modula? ; Cual? (S1) (NO) Cual?
2.3y 4° | 4- ; Tienes problemas con alguna materia en particular? ; Cual? (51} (NO) Cual?
4.- ; Eres alumno regular o de reingreso? (R) (RI} Motivo?
5.- ;Cual es el area academica o madulo que se te dificulta? R=
) Por qué?
&.- ; Como es tu relacion con tus companieros? (B} [R) Por que?
T.- ;Como as tu relacion con fus masstros? (B} (R) Por qué?
General | B.- ;Existe alguna circunstancia personal o familiar que te perjudigque en la escuela? (S1) (NOY) Cual?

{13) Diagnostico de la Entrevista:

{14} ;Se identifica comeo posible alumno en rdesge? (S1) ([ HO) ;i Por que?

Nombre y firma del Tutor Escolar Jefe de Formacion Tecnica
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PRIMEROS AUXILIO
PSICOLOGICOS

co N A L E l Plantel 162 - Manuel Rivera Cambas - Xalapa, Ver.

Estimados estudiantes; les saludamos de 1a manera mas cordial y les invitamos
a no olvidarse de poner atencion en sus necesidades y sentimientos.
Consulten a las especialistas que estan en la total disposicion de apoyarles con
toda confiabilidad y seguridad en los temas que pueden inquietarles en estos
momentos que vivimos por resguardo ante el Covid-19. Pueden contactarnos a
través del Portal Alumno de Conalep y/o en los numeros telefonicos del
plantel. Cuidense mucho y esperamos no dejen a un lado esta valiosa
informaciéon. Atentamente. Area de Orientaciéon y Tutorias/ Area de
Escolares.

Ingresa al Portal del Alumno para mas informacion:
nttp://alumno.conalep.edu.mx
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